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Dans la catégorie "Mais c'est

pas possible détre aussi couillon’,
Je voudrais le patron de site

de jeu vidéo. Et vous me dites...
Josh Larson ? Bonne pioche !

Ce boss de Gamespot.com vient en
effet de faire la bourde du siécle

en virant un de ses journalistes
parce quil avait mal noté le trés
médiocre Kane & Lynch. Raison
officielle : Josh n'a pas aimé le ton
du test. La vérité : léditeur du jeu
avait retapissé Gamespot aux cou-
leurs de Kane & Lynch en achetant
des milliers de dollars de pub, et
n'a pas trop apprécié que son jeu se
fasse détruire. Mais qu'est-ce qui a
bien pu passer par la téte de Josh ?
Comment est-ce qu'il a pu imagi-
ner une seule seconde que ¢a allait
passer pépére ? Depuis, cest la
Bérézina : les forums inondés
d'insulles, les internautes qui
résilient en masse leur abonnement
au site, les blogs qui pullulent de
déclarations de "sources anonymes"
expliquant les coulisses de
(Gamespot.com... Et plus personne
ne devrait oser sapprocher & moins
de 50 métres d'une copie de Kane
& Lyneh vu Lo publicité absolu-
‘ment effroyable qui se fait autour
du titre depuis la sortie de Laffaire.
Comme quo, contester la note
qu'un jeu a pu obtenir lors d'un
test, c'est vraiment la chose la plus
improductive que puisse faire

un éditour,
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GRS ONT DETRUIT LA TENTE DE KADHAFI A PARIS. “BAH ON CROYAIT QUE C'ETAIT UN DON QUICHOTT
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If it's in the gen
Je savais que quel-
que chose avait
changé mais j'étais
bien incapable de
mettre le doigt dessus. L'air plus
léger, les sourires épanouis de la
boulangére, la fin de la gréve,
maintenant je sais pourquoi.
Clest John Riccitiello, le PDG
d'Electronic Arts qui I'a annoncé,
nous sommes définitivement pas-
sés dans l'ere de la next-gen :
"Vendredi dernier a marqué un
tournant, un moment ot vous pou-
vez dire que quelque chose a chan-
gé. Dans le monde entier, d'aprés
les données en ma possession, il
est clair que la transition [entre
les deux générations] est mainte-
nant terminée." Bt & quel événe-
ment fait-il référence en mention-
nant Vendredi dernier ? Pas le
bal de lamicale des grenadiers-
voltigeurs nantais mais bien la
réeente baisse de prix de la PS3.
La circonstance a l'air de le
réjouir puisque les prédictions de
ventes parlent de 200 millions de
consoles en 5-6 ans, soit une aug-
mentation de 18 % par rapport &
la génération précédente. Mais
bon, sans le qualificatif next-gen,
quest-co quo los éditeurs vont
‘pouvoir mettre sur les bottes ?
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Geekik instinct
En  France,
peu de gens
connaissent
Kathy Griffin,
une stand-up
comédienne ef actrice, sorte
de méga mix entre Clémen-
tine Célarié et Paris Hilton
mais en encore plus vulgaire.
Elle aurait pu aussi bien
rejoindre les oubliettes des
idiotes aigries si elle n'était
pas passée dans un célebre
talk-show en proclamant
qu'elle avait réussi & mettre
la main sur... Steve Wozniak,
le cofondateur d’Apple. Woz,
véritable génie a I'origine des
ordinateurs en question, se
distingue par sa candeur et sa
grande timidité & I'égard des
femmes et des autres étres
humains, ainsi que par son
infinie geekitude. Nul doute
que Kathy va jouer sur lui
un réle désinhibiteur : "Woz,
est trés riche, il a tellement
d’argent... vous étes million-
naire ? Lui il chie des
millions tous les matins...
mais je l'aime pour sa per-
sonnalité." Plus intéressant,
elle a déclaré avoir eu des
rapports sexuels avec Steve,
et déclare qu'ils se fianceront
peut-étre "s’il est aitention-
né'... ou g'il ne s'enfuit pas
de la synagogue & bord d'un
Segway.
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Rapports buccaux-tentaires
Les Japonais ont basiquement
deux passions totalement innocen-
tes : les uniformes d’écoliéres et
les expositions de robots (les deux
étant compatibles). C’est donc
encore a Tokyo que s’est déroulée
la nouvelle convention consacrée &
ces étranges machines qui, chaque
année, sont de moins en moins
complexes. Grosse nouveauté de
cette édition, quatre faux nourris-
sons pleurant et geignant autant
que les vrais et dont le but est
de donner I'idée aux familles
de Japonais (qui n'ont souvent
qu’un enfant unique) de continuer

a se reproduire. Autre curiosité,
Simroid, un robot médical qui,
contrairement & son mom, n’est
pas destiné aux proctologues mais
bien aux dentistes. C'est une jeune
femme particuliérement réaliste,
qui réagit au toucher et a la dou-
leur. Cela devrait permettre une
nette diminution des actions en
justice qui surviennent la plupart
du temps lorsque le praticien est
trop brutal avec les patientes ou
quand il est trop excité au moment
de les déshabiller alors qu’elles
sont sous anesthésie légere pour
un détartrage..

Spam infinity |
Selon Brad e~

s
responsa-

ble des fil- \\ s

tres antispam de Google Mail,
le nombre de courriers indési-
rables pris dans les filets de
Gmail, et interceptés avant
datterrir comme des pigeons
morts dans nos boites aux
lettres, sont en nette diminu-
tion. Cette année serait peut-
étre la premiére ol ce fléau
mondial amorcerait une cour-
be descendante. Selon notre
homme, il 0’y a qu'une seule
explication possible : les
spammeurs commenceraient &
se décourager de se retrouver
en taule 4 se faire caliner par
Bouba le violeur deenfants, et
tout ¢a pour un résultat avoi-
sinant le zéro absolu. Aussitot
apres, les responsables de la
communauté antispam ont
hurlé au scandale, en décla-
rant que Brad est un idiot, et
qu'au contraire, le spam ne
fait qu'augmenter mais pas
"autant qu’ils ne l'avaient pré-
dit". Perso, je me sens un peu
responsable d’avoir influencé
les chiffres, car depuis un an,
je mets systématiquement
les mails de La Redoute a la
poubelle alors qu'ils doivent
représenter 50 % du spam
hexagonal.

Wilson, le

GRanUNelis

Genre : GTA | - Daveloppeur : Rockstar (Ftats-Unis)
Editeur : Take 2 Interactive - Sortie provue : 2008

Non, le jeu n'a toujours pas officiellement été annoncé sur PC, mais il
¥ a de fortes chances que ca arrive un jour sur nos machines (6 mois/
1 an apres les versions consoles). Et comme clest un petit peu le jeu
vidéo le plus attendu de la Galaxie - aprés la suite de Hearts of Iron 2,
évidemment -, comptez sur nous pour vous faire bouffer du GTA IV &
chaque fois que la moindre bribe d'info sera dévoilée. Ce mois-ci, ce sont.
quelques nouveaux screenshots que nous envoie Rockstar (tirés de la
version Xbox 360). Comme d'hab', ce GTA ne sera sirement pas le jeu le
plus impressionnant du siécle au niveau technique mais... Regardez-moi
cette moto, cet hélico, et dites-moi que vous n'avez pas envie de les
enfourcher pour écraser des vieilles dames ou décapiter les passants
avec les pales du rotor...

ackboo
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Mo non plus

Jey croyais

Bill Roper de Blizzard, entre
deux commandes de menu XXXXL
au McDo du coin, a pris un peu
de temps pour répondre a des
questions de ComputerAndVideo
games.com. Interrogé sur les
origines de World of Warcraft, il a
rassemblé ses petits souvenirs et

a sorti une flopée d’anecdotes
dont I'une est que personne chez
Blizzard ne s'attendait 4 un tel
sucees. En fait, pour eux, I'objec-
tif était de battre Everquest et ses
500000 joueurs. Il se souvient
méme d’une réunion ou ils dou-
taient de pouvoir dépasser le
million d’abonnés, ce qui aurait
déja été une grosse réussite. Selon
lui, la réussite de WoW a fait un
bien fou & I'industrie en I'ouvrant
4 tout le monde. En effet, grace a
WoW, ma famille sait enfin que pas-
ser mes nuits & jouer une elfe 59
démoniste n’est pas seulement une
activité étrange, mais une perte de
temps absolument totale.

Arnim le malin

Arnim Ramdass, un habitant de
Miami, a eu une riche idée de
jouer au Loto, car quelques jours
plus tard, il a remporté plus de
600 000 dollars de gains sans lever
son cul du hamac. Rentré chez lui,
il fit précisément ce que j'aurais

fait : il emmena sa femme au
Flunch pour un diner en amou-
reux ef, une fois rentré chez eux,
il débrancha la télé pendant plus
d’une semaine pour que son épou-
se soit coupée de toutes les sources
d’informations possibles, histoire
de garder la thune pour lui. Soup-
connant que quelque chose de
bizarre se tramait, & le voir ainsi

manquer L'fle de la Tentation et
Total Makeover, elle a eu la bonne
idée de faire des recherches sur
Google, ol elle eut tot fait de dé-
couvrir le pot aux roses. Mis ainsi
face a la vérité, Arnim a été obligé
d’avouer la vérité et d’assumer
ses responsabilités familiales en
disparaissant pendant la nuit avec
ses gains. Cours, Arnim, cours !
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“Theatre of War est un excellent jeu, trés tactique,

qui plaira beaucoup aux amateurs de simulation®
16/20 - JeuxVideoPC.com
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Vivement les soldes

On en parlait ailleurs dans
de prix de

la PS3 est une bonne chose

pour le marché des next-gen

uffisant. C'est en
ce que pense Bobby
le PDG i
qui table sur un prix p
logique de 199 dollar
cours des prochains 24 mois,
il faut qu'ils tous atteint
le seuil des 1§

la Wii, la moins ch s
trois, slest la mieux vendue
Quant 2 la

la

puisque les machines étaient
initialement vendues

s la barre de
200 dollars (en juin 2002)
tandis que la PlayStation 2,
confortablement installée,
aura attendu un an et demi
avant de rejoindre uil en

non, vous pou-

r a développer
sur le PC pour pauvres, tout
le monde sera content.

TELEX

Malgré son r

Vivendi (voir la news dans ce

Activision ne compte
éter en chemin sur 'ex-

Duty 5,
, un nouveau
1 James

cences M:

Originalité et prise de

je vois que les choses ont bien
changé depuis le rachat.

Molyneux,

Ie sens de I'essentiel
Quand les news se font rares, il
est toujours bon de tomber sur
une petite interview de Peter
Molyneux, l'autre boute-en-train
du jeu vidéo. Quy apprend-on ?
Que Fable 2 sortira fin 2008, pro-
bablement & l'automne si j'ai bien
déchiffré ses indices & propos de la
couleur des feuilles. Quil travaille
sur un second projet dont le nom
commence par Mi et qui s'annonce
évidemment "fantastique, ambi-
tieux et révolutionnaire’ sans pré-
ciser & quelles plateformes il est
dédié. Que son jeu de l'année est
BioShock, "principalement d cause
de son histoire et de son environ-
nement' (ah bon, jaurais dit la

partie stratégique moi). Qu'il
serait intéressé par le développe-
ment de simulations et de God
games pour DS et aimerait sortir
Dungeon Keeper DS si EA lui ren-
dait les droits. Que la Xbox 360 est
la meilleure console sur laquelle
il ait travaillé (et ca n'a sirement
rien a voir avec le fait que
Microsoft ait racheté son studio
Lionhead). Et surtout qu'il préfé-
rerait étre invisible qu'avoir des
yeux laser ! Ca c'est du scoop.

Venerian express

Apres I'American Express Pla-
tine et ma carte du Country
Club de Viroflay, voici un
nouveau bout de plastique &
exhiber fiérement devant mes
conquétes : un passeport de
bonne santé sexuelle. Celui-ci
prouve que, il y a moins de six
mois, vous avez 6té déclaré sain
de toutes les maladies sexuelle-
ment transmissibles a la mode
(herpes, syphilis, sida...). Bien
sfir; en six mois, on a largement
le temps de se faire violer par
un extraterrestre et d’attraper
une chtouille cosmique sans
que cela figure sur la carte,
mais ¢a devrait étre un cran
plus facile d’arriver a ses fins
pour ceux qui aiment jouer avec
le feu. En plus, en exhibant
cette petite carte (également
consultable en ligne) intitulée
"Safe Sex Passport', on ne lais-
sera plus aucun doute sur nos
intentions juste avant de propo-
ser de régler la note au resto.

Taléphone martyr

Vous avez peut-étre entendu
cette rumeur, véhiculée dans
les médias, selon laquelle un
téléphone de marque LG
aurait explosé et tué son
propriétaire, un Coréen du
Sud. Preuve en est que I'on a
retrouvé son cellulaire fiché
dans sa poitrine, qui avait été
briilée et fracturée. Aussitot,
les publicistes de LG ont
communiqué sur le fait que
leur portable et sa batterie
étaient sans danger, se défen-
dant que cette derniére était
en plus recouverte d’alumi-
nium, Mais aussitot, sur les
blogs high-tech, on commenga
a crier au complot capitaliste,
et a réclamer moult conneries
comme des "class action
citoyennes’. Aujourd’hui, la
police de Séoul a rendu son
verdict : en fait, 'un des amis
de la victime lui aurait roulé
dessus avec sa voiture et,
pour simuler un accident
particulitrement réaliste, il
lui aurait enfoncé son por-
table dans le thorax. L'en-
quéte a été particuliérement
longue puisque des traces de
pneus masquaient partielle-
ment le numéro de série de la
batterie.
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Sacond Life, Tiers Monde

J'ai enfin compris l'intérét de
Second Life en regardant Dwight
K. Schrute y jouer dans la série
The Office : on peut voler. Ou
créer Second Second Life pour les
gens qui veulent encore plus fuir
la réalité mais clest un autre
sujet. Malheureusement, certains

de "dérober". Une nouvelle faille
a en effet été identifiée : lors-
que l'avatar passe a coté dun
objet infecté, Second Life lan
QuickTime que les hackers util
sent pour env i
un vilain site web leur permet-
tant de prendre le contrle de
l'avatar. Et plutt que de le forcer
a mettre une fausse moustache et
4 danser tout nu au milieu de la
foule, ces gens sans imagination
se contentent de lui voler tous ses
crédits. Le probleme a dft étre
résolu au moment ot vous lirez
lignes, mais en attendant,

LE MEILLEUR DU RPG COMBINE AU MEILLEUR DU RTS

Linden Labs a été obligé de dé
activer la lecture de vidéos en
eaming. Moi, j'ai une solution
plus radicale a base de perceuse
dans I'eeil mais on va encore croi-
fais du mauvais esprit.

Jai un chéle dans la gorge
Une adolescente américaine était
venue consulter des médecins
pour des gonflements & I'abdo-
men, tout en s’étonnant d’avoir
perdu plus de 20 kilos en
quelques mois. Lui ayant fait

ler une caméra de télévision (on
parle ici d’une fille particuliére-
ment gourmande), ils ont vu un
objet coincé dans les parties supé-
rieures de 'appareil gastrique.
Apres avoir extrait la chose, ils

sont tombés nez & nez avec un
amalgame de cheveux et de débris
alimentaires entremélés mesu-
rant 40 centimétres de long sur
20 de large et pesant 4,57 kilos
tout ronds. Bien sir, 'adolescente
s'est souvenue qu'elle mangeait
réguliérement ses cheveus, ce que
sa mére aurait tout de méme pu

ET DAILLEURS JIRAI A LEUR RENCONTRE DEMAIN POUR AMORCER LE DIALOGUE. SON CADAVRE A ETE R

remarquer a cause des économies
réalisées sur les salons de coiffure
pour petites sottes. Certes, cette
histoire est dégueulasse, mais
elle m’a donné une super idée,
pour me débarrasser du cadavre
du chat de ma copine, lui aussi
composé de poils et de débris
alimentaires.

TouT GA A CAUSE DES
PAUNRES ET DES RETARNS
DES METROS vy SOUPIRM

TROIS HEROS AUX POUVOIRS MULTIPLES ET PLUS D'UNE CENTAINE DE MONSTRES DIFFERENTS.
UN SYSTEME DE SORTS ET D'ARTEFACTS TOTALEMENT INEDITS
DES GRAPHISMES UNIQUES ET DES EFFETS VISUELS EPOUSTOUFLANTS

ARTAT]
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PAR LES CREATEURS DE LA SERIE'SUDDEN STRIKE
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Les sables du vent

Plus de doute possible, le film
Prince of Persia est sur les rails
pour une sortie en 2009, Jerry
Bruckheimer, producteur de
Pirate des Caraibes et autres
conneries, espére que le tourna-
ge débutera en juin 2008. Avant
de vous réjouir de fagon exagé-
rée (suivant la loi vérifiée que
les adaptations de jeux vidéo
font immanquablement des
chefs-deuvre du septiéme art),
je rappelle que le réalisateur
Mike Newell (Quatre mariages
et un enterrement) n'a jamais
joué au jeu et ne compte pas
faire un film de jeu vidéo. Du
coup, jhésite entre un film pour

adultes et une comédie musica-
Ie philosophique mais je préfére
lui laisser le bénéfice du doute.
Plus inquiétant encore, Jerry B.
précise que méme si le film
n'aura pas lieu & l'époque
moderne, la période historique
n'a pas encore été choisie. On a
donc encore le choix entre un
"Prince of Persia vs Jesus" et
un "Persia Terminator : Rise of
the Sandals", voire un crossover
entre les deux avec voyage dans

Ee temps.

Nm VoilA ! oN veuT
PASSER UK BON MOMENT
PARCE QUON SEST FAIT
cmao.mre VANNEE
(OMME CES

CoN DEVANT ONE
TABLE ER FoRMiCAl?

GameTrappe
Méme si J

nous n'y
avons
Pa
accés en
France,
vous connaissez sfirement
GameTap, le service améri-
cain équivalent a Metaboli
qui offre l'acces illimité a
son catalogue de jeux contre
un abonnement. Ils ont réus-
si un bon coup de pub en
négociant l'exclusivité tempo-
raire sur les nouveaux épiso-
des de Sam & Max qui a dit
leur rapporter pas mal de
clients outre-Atlantique. Le
service se vantait récemment
de dépasser les 1000 jeux
dans son catalogue. Sauf que,
a compter du 11 décembre, ils
vont en perdre plus de 70,
et non des moindres puisque
Electronic Arts, Interplay,
Atari et d'autres éditeurs
moins connus ne seront
plus sous contrat avec eux.
Evidemment, les gens qui
ont pris un abonnement &
l'année, prévenus deux semai-
nes avant l'échéance, gueu-
lent un peu. Pas de panique,
GameTap assure que le vide
sera bientdt comblé, notam-
ment grace a l'arrivée de I'édi-
teur Meridiand. Pas sir que
¢a compense la disparition de
la série des Putt-Putt.

i GTEUR EN GHEF A DEMENTI TOUTE INFLUENCE DES ANNONCEURS DANS LE CONTENU DU MAGAZINE, AVAN

Genra : Action 20

Développeur : it Blat (Ftats-Unis)

Editeur : Bit Blot

Sortie prévue : Disponible sur bit-blot.com/aquaria

Alheure o jécris ces lignes (le 7 décembre a 21h), j'ai le doigt appuyé
sur F5 pour rafraichir le site officiel de Bit Blot dont la premiére pro-
duction devait sortir aujourd'hui. Malgré le décalage horaire, j'ai bon
espoir de récupérer au moins la démo du gagnant du grand prix de
I'Independant Games Festival de 2007, Aquaria. Il faut dire que mon
ame d'enfant garde un souvenir ému d'(Umberto) Ecco the Dolphin sur
Megadrive et qu'Aquaria semble bien parti pour emprunter le méme
chemin dexploration paisible des fonds marins en 2D matinée d'énig-
mes et d'un soupgon de shoot-them-up lors des phases de combats
contre les boss. Je ne sais pas trop quelle est I'histoire justifiant tout
cela, probablement la quéte identitaire de Naija, la naiade verte avec
une cape rose que vous dirigerez  la souris. Les développeurs ont
implémenté un systéme de contréle avec les deux boutons du mulot
permettant de déplacer Naija et de lancer des sorts en reliant des sym-
boles & I'écran un peu comme sur DS. Sur les screenshots et vidéos
disponibles, on peut en tout cas déja admirer le travail artistique effec-
tué sur des écrans 2D fagonnés a la main qui ne sont pas sans rappeler
la richesse d'un Gumboy Crazy Adventures. De quoi patienter gentille-
ment jusqu'aux massacres de Noél et la fin du monde qui suivra.

Threanor
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DE SE JETER A TERRE POUR BAISER LES PIEDS DU PATRON DE FISTOS INTERACTIVE QUI PASSAIT PAR-LAJETTTT™T:

DivXBox 360

Ouuh ! A Microsoft, cest tous
des gros pirates ! Ouuh la honte !
La derniére mise a jour de la
Xbox 360 ouvre en effet toutes
grandes les portes de la console
aux films au format DivX et Xvid.
Et 12 maintenant, je vous lance
un défi : trouvez-moi un fichier
Xvid légal sur Internet. Clest
dur hein ? Bah oui, ce format est
utilisé & 99,99 % par les groupes
Warez pour leurs versions pirates
de DVD. Ah non mais attendez,
a peut aussi servir pour regar-
der vos films de vacances, si vous
étes assez idiots pour les encoder
en MPEG-4... Quoi qu'il en soit,
cette mise & jour sera pour
beaucoup de monde une raison
de plus d'acheter une Xbox 360,
et une raison de moins d'acheter
une PlayStation 3.

Div <

Pigge a con

A force

de bouf-

fer des

donuts,

ca devait

arriver : les flics américains
de la ville d'El Paso ne peu-
vent méme plus se déplacer.
Alors pour mettre la main
sur les délinquants qu'ils
n'ont pas encore réussi & cho-
per, ils utilisent des tech-
niques ninjas. La derniére a
la mode : envoyer a la dernie-
re adresse connue du fugitif
une lettre expliquant qu'il a
gagné une Xbox 360. Le mar-
goulin se pointe pour venir
retirer son lot a l'adresse
indiquée, et se fait passer les
menottes. Mais !? Mais !?
Pourquoi n'ont-ils pas utilisé
la méme méthode pour attra-
per Ben Laden ?

SANS (OHPTER GUE LES
ANNEES QUi VIENNENT,
iL vA FALWOIR TRAVAIUER
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Eve installé,

Windows XPlosé

A Theure oll vous lisez ces
lignes, lextension d'EVE
Online, Trinity, dont nous
vous parlions il y a quelques
numéros, est enfin disponi-
ble pour le grand public. Au
programme de cet énorme
patch gratos, une mise & jour
graphique impressionnante et
un Windows XP qui a explosé
4 la gueule des premiers uti-
lisateurs, puisqu'un bug lors
de l'installation effacait pure-
ment et simplement le fichier
vital boot.ini de la racine du
disque dur. En se rendant
compte du probléme, les déve-
loppeurs ont dit hurler sur
tous les forums de la plancte
quiil ne fallait surtout pas
rebooter une fois le patch
installé, et demande aux
joueurs de télécharger vite
fait un correctif. Le respon-
sable Qualité du studio a été
euthanasié a coups de stylo
Bic.

Viande de Bison

Ca ne sortira stirement jamais sur
PC, mais comment ne pas parler
de lannonce officielle de Street
Fighter IV, qui devrait sortir un
de ces jours sur PlayStation 3 ? Eh
bien comme ¢a. Voila, je n'en parle
pas. Poum poum. Sinon, vous ¢a
va ? Vous avez écouté le dernier sin-
gle de Britney Spears ? J'aime bien.
Bon, OK, je parle de Street Figh-
ter IV. Capcom a confirmé que Ryu,
la vedette du premier screen du jeu
publié par le magazine ricain EGM,

sera de la partie, accompagné de
son pote Ken le rouge, de Chun-Li
et de Dhalsim et ses membres
élastiques. Il y aura de nouvelles
attaques, les graphismes seront
bien en full 3D, mais les contrdles
devraient rester sensiblement les
mémes que sur la version originale
de Street Fighter III. A-t-on encore
envie de senvoyer des boules de
feu & la gueule en faisant un quart
de tour avant droit ? Verra-t-on de
nouveaux détails graphiques sous
la jupette de Chun-Li ? Dhalsim
peut-il aussi étirer sa bite ? Des
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Gonra : RPG vieux jou

Daveloppeur : Basilik Games [Etats-Unis)
Editeur : NC.

Sortie prévue : C'est fait

Etre réactionnaire, ¢a a beaucoup d'avantages. On a toujours énormé-
ment d'occasions pour réler, on peut se laver a l'eau froide le ceur léger
et, niveau matos, pas besoin de super cartes graphiques pour s'amuser.
Et j'imagine que l'avant-garde des "amis du temps passé" doit se réjouir,
tout autant que moi, de la sortie d'Eschalon : Book 1. Ce titre, dévelop-
pé par le studio indépendant Basilik Games, ressuscite le RPG old-
school au tour par tour, pour un voyage exigeant au pays de I'heroic-
fantasy classique mais efficace. Tapant dans le 800 par 600, avec un
rendu rappelant le laidissime mais plein de charme Arcanum, le titre
annonce un gameplay débarrassé des scories du présent, difficulté
adaptative ou action inutile. Si les quétes ne s'annoncent pour l'instant
pas transcendantes, elles ont au moins le mérite d'étre nombreuses et
de ne pas nous trainer au pays des passages imposés. De quoi se rappe-
ler Ultima ou Wizardry une larme a l'eil, tout en caressant dans le sens
du poil I'intégriste qui est en vous : pas d'automap si vous n'avez pas
investi dans la carac' "Cartographie”. J'achéte !

Omar Boulon

questions dont on espére les répon-
ses pour quelque part en 2008.
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ATOIRES "MUSGLES” : “Y'AVAIT LE SUPERBOWL ET ON N'AVAIT PAS DE CASSETTES VHS SOUS LA MA

Indigestion de taboulé

J'aime bien quand les dévelop-
peurs avouent qu'ils sont des tan-
ches. Surtout quand c'est Richard
Garriott, qui n'a pas la réputa-
tion de se prendre pour le dernier
des incompétents. Lord/General
British dévoile ainsi 2 Gamasutra
comment il a foiré la phase de
béta-test de Tabula Rasa, se pri-
vant du méme coup dun tas de
clients potentiels : "On a géché
des tas de béta-testeurs alors que
le jeu n'était méme pas encore
fun. (...) Alors, & tous ceux qui ont
participé a la béta, on a di dire :
‘Ecoutez, on sait que le jeu était
chiant il y a deux mois, mais
‘maintenant tout est réglé dans la
version finale. Alors s'il vous
plait, donnez une nouvelle chan-
ce au jeu. On a da faire un pro-
gramme d'aceés gratuit pour inci-
ter ces gens d revenir jouer @
Tabula Rasa." Il ne dit pas com-
bien sont revenus. Moi, je dis
cing.

AVEL (E (ANARD PC
QUE \OUS TENEZ ENTRE
\NGS MANS , UNE PATATE,

Mi-temps et tiers-monde
En matiére de jeux vidéo comme
en matiére de dialectique post-
marxiste, j'ai appris a faire
confiance aux gens qui savent.
Ainsi, lorsque Robert Green,
gardien de foothall de l'équipe
anglaise de West Ham, parle, je
me tais et j'écoute. "Si vous
voulez avoir une bonne équipe
nationale sur le long terme, vous
devez vous débarrasser de toutes
les PlayStation, les Xbox et au-
tres jeux vidéo qui se trouvent
dans nos foyers. Peut-étre que
dans quinze ans, vous aurez la
meilleure équipe du monde.
Notre société est une société
matérialiste. Mais, regardez
dans les pays qui nous envoient
des joueurs d'envergure inter-
nationale comme le Brésil et
I'Argentine. Regardez la situa-
tion la-bas, leur vie : clest le
foot ou rien." Si Bob est trés
remonté parce que son équipe ne
s'est pas qualifiée pour la Coupe
d'Europe de foot, je dois concéder
qu'il est loin d'avoir faux. Je
pense effectivement qu'il faut
priver les Anglais de jeux vidéo.
Personnellement, je les prive-
rais aussi d'eau, de nourriture
et doxygéne pendant plusieurs
siécles.

Thompson se tape

une barre

De tous les concep

vous rappeler que faire chier
as le
meilleur moyen de finir son
existence la conscience tran-
quille, la roue karmique m'a
toujours é

son prochain n'est

mené en
par le barreau de Floride
contre notre bien-aimé Jack
Thomson, l'avocat anti-jeux
éo. A la suite de

vre type est en passe de se
faire bannir du barreau et par
conséquent d'étre interdit
ercer, et ce malgré tous ses
annuler ou

dure a déja pris une semai-
ne de retard, on imagine que
le meilleur reste & venir, sur-

tout lorsque l'on
deux juges et cinq
apprétent a témoigner sur
les méthodes peu orthodoxes
de Jacko. De son coté, le din-
gue ne doute de rien, assu-
nt | ne interview au
Gamepolitics.com qu'il
t dé son procés

t méme de venir.

ait que
vocats

mETUN PEV DE PATIENCE,

Le sale secret

de Bay Back Mountain
Michael Bay est un grand cinéas-
te. On lui doit des films ayant
renforcé l'identité américaine &
coups d'informaticiens tueurs
d'extraterrestres et de policiers
ralentissant leurs poursuivants
en balancant des cadavres sur
l'autoroute. Mickaél Bay est
aussi un journaliste d'investiga-
tion. II nous apprend ainsi sur
son site internet que si Sony est
a fond derriere son Blu-Ray
(comme derriére la Betacam),

Microsoft tente délibérément de

saboter la guerre des formats :
"Microsoft veut que les deux for-
mats échouent, afin de jouer les
héros et de faire venir le monde
au téléchargement numérique."
On pourrait traiter le réalisateur
de parano, mais le format WMV,
sa gestion des licences et la
récente prise en charge du for-
mat DivX par la Xbox 360 lais-
sent réveur. C'est juste dommage
que sa conclusion, "C'est le sale
secret dont personne ne parle,
le temps fera ressortir la vérité',
lui fasse perdre toute crédibilité.
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Bonus artistique
Tadatadam Tadatadam !
Tchoum Tchoum ! Le mystére
s'épaissit autour de l'offre
de rachat publique formulée
par Assinter Technologie sur
les métalleries Sogeso du
Nord avec une intervention
musclée menée en conseil
d'administration par Octave
Poujaud et les investisseurs
du groupe... Hum, désolé,
faut vraiment que jarréte de
mater BFM TV avant de rédi-
ger mes news économiques.
Wizard of the Coast, l'éditeur
de jeux de roles, de pogs et
autres jeux de cartes pour
sociopathes collectionneurs,
vient d'annoncer un partena-
riat avee les développeurs de
Stainless Games pour la créa-
tion de jeux téléchargeables.
Le patron du studio, Patrick
Buckland, annonce que leur
futur produit recyclera "une
des licences les plus chéries
du monde des jeux vidéo" et
13, tous les joueurs cultivés
5'immobilisent, abaissent leur
CPC et murmurent un "Oh
Bordel". Stainless Games n'a
qu'une seule licence a son
palmards. Carmaggeddon.

TouT DABRD VA Vo
(6S PAGES 1 ET T 06
Toh CANARD Re.. HUM?

Te DisTu, QU/EST-CE NC QUE
MYSTERIEUX
ETEsoTeRiUES?

ToUT SIHPLEMEN
4N GADEAV D NoEL!

Oni soit...
qui manie biade ?
Oniblade est un jeu d'action
développé par des Russes
japanophiles de Gaijin Enter-
tainment. D'abord réservé
au fan-club de Poutine, 1C
Company se décide finale-
ment & sortir leur titre dans
quelques pays européens. Les
joueurs devront y affronter
des tas d'ennemis  l'aide de
différentes armes et pouvoirs,
mais au-deld du gameplay
fort banal, clest surtout I'hé-
roine qui marque les esprits :
une gamine a gros nibards
super cell-shaderisée, tout
juste vétue dun soutien-
orge et dun string ficelle.
A défaut de faire évoluer le
genre, les Russes parvien-
dront peut-6tre & le rebapti-
ser "bite-them-all".

pagne et sortent les cotillon:

enfin, tout Internet résonne
du nom de I
i t tous les

forum:

le milieu et de
s de communication.

Underworld qui vient d'étre
¢ officieusement.

Détroit ? Couls |

Détroit, nommée depuis quel-
ques semaines ville la plus dan-
gereuse des Etats-Unis, vient de
faire un grand pas vers la paix
urbaine. Ne vous réjouissez pas,
il ne s'agit pas de l'eugénisme
systématique des enfants de
pauvres et du recyclage de leurs

ONCE DE NOUVELLES MESURES EN FAVEUR DU POUVOIR D'ACHAT DES FRANGAIS : "NOUS ALLONS OBLIGER

cadavres pour alimenter la popu-
lation, mais bien de la mise en
place d'une liste des jeux censé-
ment responsables de tous les
malheurs de la cité. On retrouve
donc, dans l'ordre de tirage :
GTA, Manhunt, Scarface, 50
Cent : Bulletproof, 300 : The
Video Game, The Godfather,
Killer-7, Resident Evil 4, God
of War, Hitman : Blood Money.
Chague titre est doté d'un petit
résumé de ses caractéristiques,
comme "un océan de violence
sans retenue’ ou "pour finir le
Jeu, vous aurez l'occasion de mas-
sacrer plus de 900 personnes.
Face  cette initiative, je ne livre-
rai qu'une seule analyse : quand
on est capable d'écrire des résu-
més aussi classe, on s'empresse
de quitter son job sous-payé a la
mairie de Détroit pour se faire
embaucher au service Marketing
de 2K Games.
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Niveau : Moyen
Recette spéciale de Noél, parce que Noél et les cadeaux c'est le bien !
En frangais, ¢a pourrait s apparenter au lait de poule et vous préférez le vin
chaud mais bon, c’est super facile a faire et ¢’est super sympa de se boire un
petit verre de lait de poule autour d’un feu de bois (pour les nantis) ou affu-
blé d’un pull en laine a renne au nez rouge (pour ceux qui ont la malchan-
ce d’avoir une grand-mére qui tricote !)

Egg Nog

( Les ingrédients 5

Pour 6 verres de egg nog, - De la cannelle ou de la
il vous faut : ‘miel

- 900 ml de lait

-6 cuilléres & soupe de
noi de muscade

-3 eufs

Séparez les jaunes et les blancs d’ceufs que vous réservez. Dans un bol,
mélangez les jaunes, le miel et la moitié du lait. Touillez bien et ajoutez le
reste du lait.

Faites monter les blancs en neige et incorporez-les avec douceur au précé-
dent mélange. Versez dans des petits verres et parsemez de poudre de can-
nelle ou de poudre de noix de muscade. Pour les plus gourmands, mettez
une noix de créme Chantilly avant d’ajouter la poudre de cannelle ou la
poudre de noix de muscade.

Joyeux Noél !

Nardine de Rothschild

LA FRANGAISE DES JEUX A NIMPRIMER QUE DES TICKETS DE MILLIONNAIRE ET DE MORPION GAGNANT.

Das ou sexe ?
La nouvelle est
tombée, le déve-
loppement  de
Deus Ex 3 dans
les locaux tout neufs d'Eidos
Montreal a bien été officialisé. Un
trailer a méme fait son apparition,
sans rien dévoiler bien entendu. Le
cas contraire aurait de toute facon
été surprenant puisque le jeu béné-
ficie d'au moins deux ans de pro-
duction devant lui selon Stephane
D'Astous, le responsable du studio.
Llexilé d'Ubisoft précise également
que 80 personnes seront affectés
a la production, et que Deus Ex 3
sera développé pour les PC et des
consoles de la prochaine généra-
tion. II ajoute qu'aucun des déve-
loppeurs n'a travaillé sur les précé-
dents titres, mais ne dévoile rien
sur le gameplay. On peut toutefois
comprendre quil a bien conscience
du ratage dInvisible Wars (sans
lavouer clairement), qu'l compte
rafraichir la licence mais conserver
Tesprit & travers "les dialogues, les
choix [impliquant des] conséquen-
ces, la profondeur et la richesse du
Jjeu". On ne sait pas encore ce que
ca va donner, mais on peut signaler
cette déclaration rassurante : "Les
membres de léquipe savent qu'ils
doivent produire un jeu fantastique
dans les temps. Donc ce ne sont pas
des conneries."

LA GRESSE PATATE SERA
LE CoRPS DEBOULON, (A
SAVGSSE : GRINGO' PR
THREANOR D2, nLFM‘l‘
ON CEUF NON Qi T/, QUANT
AX (APINS 204BIBS, iL
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Tie toe TOCA

Codemasters est fier de nous

annoncer que Race Driver

One, la suite de TOCA Rac

Driver 3 (les Race Driver

ayant succédé a TOCA 2
ring Car), vient

renommée Race Driver
GRID. 1
pour nou

mais ne nous apprend r
de plus que ce que l'on avaif
déja vu lors de la Game
Convention de Leipzig.
Rappelons juste que le jeu,
basé sur une version
vaillée du moteur de (n[m
McRae : DiRT, prog

Unis, au Japon et en Europe
pour s'emparer du titre de
meilleur pilote du monde
; vidéo

comme dans quand

13
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Activendi ? Blizzvision ?
Pan, On n'avait rien vu venir,
moi en tout cas, et nous voila
devant le fait accompli :
Vivendi a racheté Activision.
A lissue dune transaction
estimée a presque 13 miyards
d'euros, la nouvelle entité
baptisée Activision Blizzard
dépasse théoriquement Elec-
tronic Arts pour devenir
numéro un mondial du sec-
teur. On attend donc mainte-
nant la riposte d'EA, qui, par
pure jalousie, pourrait bien
vouloir bouffer le gateau
Ubisoft, déja entamé a hau-
teur de 15 %.

L'oracie est dans le tuhe

Surfer Girl est une bloggeuse
extra-lucide. La preuve, clest
quelle annonce Duke Nukem
Forever pour l'automne prochain
et un éventuel report du Max
Payne 3 développé par Rockstar
pour 2009. Le probléme, clest
que c'est invérifiable... L'histoire
suivante lui vient en tout cas
d'une source anonyme, et semble
d'autant plus crédible qu'elle
correspond & une offre d'emploi
postée sur Gamasutra : Kevin
Levine, le responsable du déve-
loppement de BioShock, aurait
6té telloment insupportable que

la plupart de son équipe se serait
barrée fonder un nouveau studio
2K Games pour réaliser la suite
sans lui. Le génie casse-couilles
esseulé se mettrait pour sa part
a bosser sur un ex-mystérieux
Project X ; "ex", puisqu'il semble
maintenant avéré que cest un
nouveau X-Com. Méme si notre
zélée délatrice annongait une
suite & Thief ou Legacy of Kane &
la place du Deus Ex 3 d'Eidos
Montreal, jai bien envie de la
croire tant qu'elle continuera
a déclarer des choses comme :
"Comment Blacksite : Area 51
peut-il étre subversif au-dela
d'une ou deux textures peut-
étre "

On peut toujours
dreamer

Internet a pris le feu la
semaine derniére suite & une
"révélation” : Sega vient de
déposer un nouveau trade-
mark aux Etats-Unis pour
protéger le nom de sa mar-

que "Dreamcast'. Kikou57,
d4rkLOrdZ et Sonic_fan88,

experts internationaux en
stratégie industrielle, affir-
ment sur les forums du
monde entier qu'il s'agit d'un
premier signe que Sega veut
redevenir un constructeur de
console. Sinon, d'autres gens

moins sérieux et moins
connaisseurs pensent simple-
ment que la firme japonaise
ne fait que protéger de ma-
niére routiniére ses brevets
et ses copyrights, et qu'avec
Sony, Nintendo et Microsoft
se battant déja sur un marché
ultra-concurrentiel, il n'y au-
rait guére que Paco Rabanne
pour annoncer la sortie d'une
Dreamcast 2.

EC IMPATIENCE LE NOUVERU JEU DE L'EDITEUR JAPONAIS, COLOSEOPY ADVENTURES. “POUR CE JEU, NOU

Pyro fout le feu
4 Hollywood
Les  Espagnols

, fondérent llion
udios en
pour réaliser des films
mation. Leur premiére
ion, Planet 51, vient d'é

achetée par New Line Cinema
pour
et devrait

simultanément.
ameplay

du scénario é
de S
débarque

rit par

: un astronaute

planéte 51,
créatu

par de
quipées

wONE FOlS TERMINE, 6LissE2
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ALLONS UTILISER A FOND LES POSSIBILITES DE LA WIIMOTE, QUE LE JOUEUR DEVRA SE METTRE DANS LE ITT'FJ

Un autre deux mondes
st possible !

Apres quelques mois de silence,
les sympathiques hippies de
Reality Pump sortent de leur
cabane pour annoncer le déve-
loppement dun add-on pour
Two Worlds. The Temptation,
cest son nom, introduira des
territoives "complétement nou-
veaux" et apportera des répon-
ses "aux questions et mystéres
posés par U'histoire principale I".
Llextension approfondira sur-
tout le systéme de combat avec
notamment la capacité de parer
les coups, et elle proposera éga-
lement "un moyen de transport
complétement nouveau et un
comportement des NPC large-
ment amélioré'. Prévu pour
aolt prochain, seuls trois
screens de paysages ont pour
l'instant fait surface sur le site
officiel du jeu (www.2-worlds.
com). Pour mémoire, Eric

Tabarly, lui, avait refait surface
en mer dTrlande.

top (i. leur ¢
qui tirent des
petits bonshommes qui

Quand la France $'éveillera
Assez ironiquement, c'est sur un
site américain que l'on apprend
l'alliance de cinq studios de déve-
loppement francais. Alors qu'au-
cune nouvelle a ce sujet n'est
trouvée sur Google Actualités,
les étrangers n'ont pas de mal &

apprendre que Darkworks (Alone
in the Dark IV), Kylotonn
(Speedball 2 et Bet On Soldier),
White Birds, Load Inc (Mad
Tracks) et Wizarbox s'associent
pour créer une solution Middle-
ware nommée Play All. Six
miyons et demi d'euros (soit trés
exactement la moitié du budget)
leur ont été remis par la Mairie
de Paris et le Gouvernement
pour les aider & mettre au point
cette technologie, qui leur per-
mettra dans deux ans de déve-
lopper des jeux sur toutes les
plateformes. De savoir que mes
impots servent a financer des
jeux vidéo, quelque part, ca les
rend un peu moins douloureux.

Allez les bleus

Valve vient de publier une tétra-
chiée de statistiques concernant
les parties jouées sur Team
Fortress 2 depuis la sortie du jeu.
Alors on y apprend notamment
que cest le Scout et 1'Tngénieur
qui sont les classes les plus

oH? mais?,,,
CEST (A BolTE
ClER CES |
LAPINS ZoNblES

jouées, le Medic étant - malheu-
reusement - la moins populaire.
Un résultat qui explique peut-
étre pourquoi Valve dévoilera
bientdt une série de 36 nouveaux
"Achievements'  entiérement
dédiés au toubib... Une stat mys-
térieuse .est & signaler : sur les
cartes symétriques comme 2fort,
Well et Granary, ce sont les bleus
qui gagnent beaucoup plus sou-
vent que les rouges : générale-
ment 55 % de victoires pour les
BLU contre 40 % pour les RED
(le reste étant les matchs nuls).
Entre deux parties sur les mer-
veilleux serveurs Canard PC (si
vous arrivez a rentrer, parce
qulils sont pleins 24h/24 ces
temps-ci...), vous aurez donc
plein de chiffres passionnants a
analyser sur steampowered.com/
status/tf2/tf2_stats.php.
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La nouvelle version de Canardplus.com, le site ouaib de votre magazine
favori, est désormais en ligne | Au programme de cette refonte complete :
de nouvelles rubriques, une ergonomie revue et un forum & la sauce web
2.0. Voici donc une liste des ch apportés a dplus.com :

@MATERELNET |

OUVEAU SITE CANARDPLUS.COM VERSION 3.0 ! NOUVEAU SITE CANARDPLUS.COM VERSION 3.0 1 NOU

Cdte forum

+ Les forums de Canardplus et de x86-secret ont migré sur un seul
et unique forum, doré disponible sur hitp:/jf .canard
plus.com. Toutes les données ont été conservées a l'exception des
mots de passe qui ont dft étre réinitialisés. Les anciens inscrits
n’auront donc qu ’a redemander un nouveau password par email via

une du forum.

s )

D

Cartes Mares Asus Série PSE
La qualité au mellleur prix|

it

Cota site

+ Canardplus s'enrichit dorénavant d’un contenu hardware.
Au programme : actualités et tests de matériel allant des cartes
graphiques aux processeurs en passant par les cartes méres, les
écrans ou méme les boitiers. Le but étant d'offrir une base de
données de tests susceptible d’aider le lecteur dans ses choix a
tout moment. Nous projetons également de proposer un contenu
hardware qui s'adresse au plus grand nombre, du fou qui compte
les transistors d'un processeur au microscope, au débutant qui
souhaite juste en savoir plus sur les fous qui aiment regarder les

i "un p: au mi ou plus simpl sur
les dernires cartes 3D & la mode.

+ Une base de données complete des magazines Canard PC
depuis l'origine avec leurs sommaires et des liens vers la fiche des
jeux vidéo et matériels correspondants. Nous posterons également
Pintégralité des rubriques "A venir” et "Test' pour que I'informa-
tion soit au complet.

« Une ergonomie revue avec des fonctionnalités avancées de
navigation, Le menu se trouve désormais au-dessus et se remplira
petit & petit d’outils et de fonctions nouvelles, mais chaque chose
en son temps.

+ Une partie des articles les plus intemporels de feu x86-secret. com
a également été incluse.

+ Des serveurs de jeux (pour le moment en héta) qui vous permet-
tront d’affronter des membres de I'équipe de Canard PC ou d’au-
tres lecteurs sur des jeux comme Team Fortress 2 et bient6t
Counter-Strike.

+ Les forums Hardware sont désormais scindés en deux : I'un des-
{iné aux débutants ou aux questions trés classiques (‘quelle carte
mére acheter ?, mon PC ne démarre pas, cest quoi vos perfs sous
Crysis ", etc.) et accessible & tous en lecture comme en éeriture, et
D’autre, plus pointu, destiné aux utilisateurs avancés et accessible
en écriture sur demande.

+ La section Achat / Vente est désormais séparée et scindée en une
section PC et une section console.

Voila pour la liste quasi exhaustive des nouveautés. Nous sommes bien
siir conscients que le site dans son état actuel n’a rien de bien révolu-
tionnaire mais cette nouvelle mouture reprogrammée de zéro était une
étape nécessaire pour les évolutions a venir.

Pour répondre aux abonnés qui ont posé la question, nous intégrerons
la boutique se trouvant encore sur I'ancien serveur dans le courant du
maois de février. Ce sera Uoccasion d’améliorer le service de gestion
des ab en y intégrant la possibilité de changer d’adresse, de
suspendre son abo, et méme d’acheter les anciens numéros au format
PDF. Nous vous donnons donc rendez-vous tout au long de l'année
2008 pour L'ouverture de mouvelles rubriques et vous souhaitons
d’excellentes fétes de fin d’année.

Conarls com

et e o i e S 1150

0 TR s s 0 s s e

Esan
!
(ST i L
B s, | gt i
R R e
sungestions canargoiys. com L e
] msmcommnn PREE e
R — B e
kel st e
i
[ o — L e ™
b

——
Ty T, T




La MAINTENANT ie grand
[immense le tentaculaire

e nouveau SITE WERB |

Oui, on se la pete, et alurs

Découvrez le nouveau Canardplus.com,
son forum, sa partie hardware, ses outils,
ses serveurs de jeux et ses lapins tout nus.

Venez faire la féte et gagnez des tapis de souris

www.canardplus.com :usas

Le moyen I8 plus simple pour $'abonner et commander des goodies
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En 1995 naissait Mogwai et l'on peut dire
sans se tromper que le groupe écossais fait
figure, avec les Canadiens de Godspeed You!
Black Emperor, de référence dans le petit
monde du post-rock. Des groupes formés &
leur suite vers la fin du millénaire et large-
ment influencés par eux, on retiendra certai-
nement les Américains de Explosions in the
Sky et les Japonais de MONO. Ces derniers
pratiquent une musique instrumentale dont
la mélancolie confine au sublime (eh ouais !)
en s'appuyant sur les mélodies poignantes
des deux guitaristes parfois complétées par
du piano et des instruments A cordes. Le
genre d'expérience tout en délicatesse qu'il
est en général difficile de reproduire en live.
Malgré des conditions loin d'étre optimales
- merci les connards qui parlent fort pendant
les morceaux et la Loco qui juge bon de lan-
cer sa partie boite de nuit avant la fin du
concert -, je ne pensais pas prendre une
claque pareille (ni quils joueraient aussi
fort). Les morceaux dun quart d'heure y
déploient toute leur ampleur, MONO jouant
habillement sur les contrastes de volume
entre les parties calmes et les montées gran-
dioses tout en s‘impliquant physiquement
dans l'expérience dont la puissance émotion-
nelle est décuplée par rapport aux versions
studios. Leur derniére sortie est une collec-
tion d'EP plutét destinée aux fans mais les
trois derniers albums vous sont fortement
conseillés. Et surtout, allez les voir sur scéne
si vous ne voulez rien rater.

Threanor

Gone : A Collection of EP's 2000-2007, chez
Temporary Residence Limited en CD et Vinyle,
17 oures environ.

Nous vous avons déja dit le bien que nous
pensions de Rome, cette série américaine
tournée & la Cinecitta de Rome et dont
chaque épisode cofte environ 10 millions de
dollars. Avec un tel budget, pas étonnant que
les décors recréant la Rome antique soient
bien foutus et que les costumes de tout le
petit peuple de I'époque, sénateurs, soldats,
nobles, soient splendides. Le coffret de la
seconde et derniére saison, qui vient de sortir
courant novembre, vous permettra de connai-
tre la fin des intrigues sans avoir a vous taper
la diffusion sur une chaine francaise avec
doublage francais pourrave. On y retrouve
bien siir Lucius Vorenus (qui devient vache-
ment "dark"), son pote Titus Pullo, mais aussi

ROME SAISON 2

toute la pléiade des politiciens qui passent
leur temps & se poignarder dans le dos :
Octave (dont l'acteur change & mi-saison,
pour signaler son passage & l'age adulte),
cette grosse enflure de Brutus, Marc-Antoine,
Cicéron et les deux extraordinaires biiattchiiz
que sont Atia et Servilia. Cette saison n'est ni
meilleure ni moins bonne que la précédente :
le niveau reste le méme (avec peut-étre un
poil plus de gore et de violence) et on prend
toujours autant de plaisir a voir la Répu-
blique romaine se faire balader entre les
trahisons des uns et les histoires de ceeur des
autres. Clest de la trés, trés bonne série
américaine, et & 60 euros le coffret, c'est d'un
rapport qualité/prix qui, ha ha, n'est pas
légion.

ackboo

Un coffret de cing DVD, moins de 60 euros.

PERSEPOLIS

Persepolis est 'adaptation en noir et blanc par
Marjane Satrapi de sa propre BD, en collabo-
ration avec Vincent Paronnaud, avec le choix
d’une technique "a I'ancienne’, celle des tra-
ceurs & main, métier oublié & mille lieues des
effets 3D et des images de syntheése des pro-
ductions animées d'aujourd’hui. Et c’est tant
mieux. On suit donc la destinée hautement
autobiographique de cette Iranienne née en
1969 dans une famille ouverte d’esprit mais
pas 4 la révolution islamique, partie loin des
siens et venue a la rencontre de la culture
européenne, en Autriche puis en France.
Le film n’embraye jamais une seconde d’ennui
car, comme le dirait ma grand-mére, I'absence
de technique "tape-a-'eil" et de gros moyens
se compense largement avec la qualité du
scénario, empreint de touches sensibles et
humoristiques, et le rythme et les audaces de
la mise en scéne. Pari remporté pour ce long
métrage qui tire les mémes "bouts de ficelle"
que la BD pour arriver a un résultat impecca-
ble, simple et épuré sans étre austére, avec des
textes qui font mouche, et qui a le mérite de
laisser le spectateur forger son propre juge-
ment sur le contexte historique et social sans
se focaliser dessus. A ce sujet, Marjane décla-
rait tout symboliquement dans une interview
aux Inrocks : "Si j'avais pu faire ce film en
persan, je n’aurais pas du tout eu besoin de le
faire." Et 'est tant mieux (bis).

Sonia

Un film d'animation d'1 h 35, sortie en DVD le
27 dacembre, anviron 20 aures.
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Entre les "Radiohead c'est génial, c'est vraiment
le meilleur groupe du monde avec Manu Chao
et Las Ketchup" et les "Radiohead ? Mais cest
de la merde, surtout depuis OK Computer !",
je ne supporte plus qu'on me parle de ce grou-
pe. Les gars sont bons, autant avant que main-
tenant & mes yeux, mais je ne veux plus en
entendre parler. Sigur Rés par contre, pas de
probleme. 1l ny a pas de raison particuliere
dassimiler les deux - si ce n'est un petit air de
ressemblance dans le genre musique dépressi-
ve, et clest déja pas mal en fait -, mais depuis
que ma meilleure chanson du monde de
Radiohead s'est avérée étre un titre de Sigur
Rés, je ne peux m'en empécher. Je n'étais pas
obligé d'en parler autant non plus, mais vous
aurez déja compris que je ne serai pas trop
prolixe & ce sujet. Le groupe venu dslande se
caractérise par une musique planante, douce et
tripante, absolument parfaite pour les dépres-
sifs et les gros toxicos. Qualifiée de post-rock
ou de rock progressif par les gars qui aiment
ranger les choses dans des cases et Wikipédia,
il est impossible d'aimer la musique du groupe
sans supporter le chant. Ce dernier se fait
en islandais comme en vonlenska, un langage
n'existant que dans la téte de 'interpréte, mais
bon on ne voit pas trop la différence. Hvarf-
heim, le dernier double CD, reste dans la lignée
de ses prédécesseurs, tout simplement excel-
lent, et je ne peux done que vous le conseiller.

El Gringo

Un double album de 11 titres édité par EMI, environ
16 oures.

Deux ans, a parait peu dans une vie mais Jack
Bauer en aurait profité pour sauver les States
730 fois, aurait torturé des milliers de musul-
mans terroristes tout en ignorant la conven-
tion de Genéve & 71 reprises. Deux ans, c’est
aussi le temps qu’il aura fallu attendre pour
enfin avoir la suite, sous forme de films, de
Futurama. Dans ce monde ol tout va vite, on
pourrait croire que la série a eu le temps de
perdre en charme mais que nenni. Retour au
New-New York de I'an 3000 ot I'on retrouve
toujours les mémes personnages, Fry, le loser
de service projeté 10 siécles en avant contre

FUTURAMA

son gré, son meilleur pote le robot tordeur
alcoolique et Leela, cyclope orpheline. Non
content de revenir, la série garde toute sa cohé-
rence par rapport aux épisodes déja diffusés
(et disponibles en DVD). Son humour non plus
n'a pas changé, mordant, incisif, décrivant un
futur ma foi plus proche qu'on n’imagine.
Car dans pas longtemps, on aura des aliens,
qui nous spamerons et utiliserons nos données
personnelles pour créer une machine & remon-
ter dans le temps pour voler tous les trésors de
notre culture (La Joconde, les statues de lle
de Péques, etc.). Le synopsis est simple mais
P'efficacité et 'humour font le tout. Seul petit
bémol, il faudra I'acheter sur Internet car au
moment ol j'écris ces lignes, il n’y a pas de
date connue pour une sortie francaise. Et c’est
bien dommage.

Omar Boulon

Une série de qualité pour 20 doliars avec un eure
fort, alors profitez-en.

euiturk 401y

PSYCHEDELICES

Je suis un fan absolu d'Alizée depuis que je I"ai
vue, un dimanche matin de juillet 2000 sur M6,
se dandiner en chantant "Moi Lolita" avec son
petit sourire malicieux. Aprés deux albums du
méme tonneau et des milliers de passages télé
dans des tenues affolantes, on savait que la chan-
teuse corse voulait se départir de son image de
jolie petite sotte. Exit donc Myléene Farmer et
Laurent Boutonnat, les artisans de ses premiers
suceés, et place & de nouveaux collaborateurs
plus "sérieux’ : Jean Fauque (parolier de
Bashung), Bertrand Burgalat (celui qui a fait
chanter Michel Houellebecg...), Oxmo Puccino
et Jérémy Chatelain, son mari star-académicien.
Tout ce beau monde nous livre un album effroya-
blement chiant, avec des morceaux qui en de-
viennent comiques tellement ils sont mauvais :
"Décollage" est une parodie de faux Britney
Spears (tout le monde n'a pas le talent des meil-
leurs producteurs américains), "Psychédélices' et
"Mon Taxi Driver' feraient s'endormir un insom-
niaque, le reste est une soupe pop sans originali-
t, avec des paroles miévres ou faussement rebel-
les, et une voix qui vire bien trop souvent au
nasillard. Ot sont les double-sens coquins des
albums précédents ? Ou est le fun ? Ot sont pas-
sés cette fausse innocence, ces gloussements
coquins, ces mélodies sucrées qui lont fait
connaitre ? Quel dommage qu'Alizée n'ait pas
encore compris quels étaient ses vrais atouts.

ackboo

Un album do 11 itres éditd par RCA. environ 15 euros.
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Ganra : Shoot 3D

Daveloppeur : [o Interactive (Danemark)
Editeur : Eidos

Config. recommande : CPU 3000+,

1 Go de RAM, Carte vidéo 128 Mo
Prix : Environ 55 euros

URL : www kaneandlynch.com

He, Il y a un & dans e titre

Une esperluette (ampersand en anglais),
oui madame ! Si je ne m'abuse, ce joli
caractére boudé en frangais mais pris en
sandwich entre deux noms propres nous
permet d'espérer un mode coopératif
offrant a chaque joueur le contréle d'un
héros. Eh bien oui, ce mode est présent.
Seulement, il n'est pas jouable via le
réseau mais seulement en écran splitté
sur la méme machine. Et il vous faudra
impérativement brancher un pad Xbox 360
sur votre PC pour en profiter. De toute
fagon, cela ne suffit pas d sauver le jeu
puisque méme & deux, ses défauts sont bien
trop importants pour que cela le transfor-
me en chef-d'@uvre. Vous aurez juste lo
satisfaction d'infliger la mort par overdose
d votre pote trop téméraire. Un mode multi-
Joueur original nommé Fragile Alliance
vous propose aussi de faire partie d'une
équipe de cagoulés voleurs confrontés & des
gardes 1.A., la mort vous faisant changer
de camp. Malheureusement, avec quatre
cartes et les mémes problemes de visée que
le mode solo, ce ne sera pas un argument
de vente suffisant.

Kane & Lynch : Dead Men
En attendant mon licenciement...

Mes lecteurs chéris, c'est stirement la derniére
fois que jlai le privilége d'éerire pour vous. En
effet, aprés que le site Gamespot.com eut viré un
de ses journalistes parce qu'il avait mal noté le
Jeu d’Eidos (qui venait juste d'acheter pour des
milliers de dollars de pub sur ledit site), déclen-
chant une énorme tempéte de protestations sur
le Net, je pense que mes bien-aimés chefs récla-
meront ma téte pour ce test que jespére le plus
honnéte possible. Car il faut bien l'avouer, K&L
est un ratage difficilement compréhensible,
d'une médiocrité incroyable. J'avais pourtant de
Tlestime pour les développeurs de Hitman, une
série que j'adore, et je ne m'attendais pas & ce
qu'ils puissent produire cette chose. Mais il faut
se rendre a l'évidence, méme si j'aime que les

Il était temps;putain;
D"’&Q

créateurs sortent de leurs sentiers battus et
tentent quelque chose de différent, on ne peut
pas réussir tout ce qu'on entreprend, sauf lors-
qu'on s'appelle Bernard Tapie. Ca partait pour-
tant d'une bonne idée : associer deux anti-héros,
un ex-escroc tueur d'enfants et un psychotique
incontrolable, embarqué dans une chasse aux
diamants. On pouvait prévoir une mise en scéne
cinématographique inspirée de Heat et La Cage
aux folles dynamisée par un duo charismatique,
des dialogues percutants, des phases d'action
haletantes enrobées dans une réalisation a
couper le souffle et une rejouabilité sublimée
par un mode coopératif démentiel. Bref, tout ce
qu'un communiqué de presse dopé aux superla-
tifs est en droit de vous faire attendre.

This is the rythm of the night, the night, ok yeah !
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Dark City, Dead Man. Cest exactement
tout le contraire que nous offre K&L. Lors de
ma session jouable sur le titre & la Games
Convention de Leipzig, ma premiére impression
avait 6té : "Mais qu'est-ce que c'est que cette
merde ?" On nous avait bien prévenus que les
versions n'étaient pas les bonnes, quil fallait
revenir le lendemain - ce que je n'ai pas fait
parce que jétais trop occupé & essayer des bons
jeux et a surveiller El Gringo - et je pensais que
Iimmersion dans la version finale sauverait
peut-étre les meubles. Si seulement. Il faut dire
que dés le départ, K&L n'a pas grand-chose
pour lui, & commencer par le domaine vital du
gameplay. En solo, vous dirigerez Kane, le rasé
au nez cassé, alors que Lynch vous suivra par-
tout comme un petit chien. De temps en temps,
& court de médocs, il pétera les plombs et tuera
les otages, ou vous tirera dessus. Génial.
Dautres équipiers pourront vous accompagner,
se débrouillant seuls jusqua ce que vous déci-
diez de changer leurs armes ou de leur donner
un des trois ordres sommaires disponibles.
Sinon, clest un shoot & la troisieme personne
ultra classique et calibré pour les consoles :
un bouton pour viser et zoomer, un autre pour
tirer, deux armes et des grenades dans l'arsenal.
Vous pouvez vous servir de l'environnement
légérement destructible comme couvert. Seule-
‘ment, les armes n'ont aucun punch et ne tirent
tellement pas droit que certaines fusillades &
distance peuvent durer des heures.

I magaline des zoux video

Chaque fois que vous étes visé par un sniper; une petite cible s'affiche dans le coin bas gauche.

T

Ressorti du frigo. Les Hitman n'ont
jamais été connus pour leur réalisation épous-
touflante mais je n'ai pas le souvenir que le
dernier ait 6t¢ particuliérement laid. K&L uti-
lise le méme moteur, le Glacier, dans une ver-
sion présentée comme lourdement modifiée.
Je ne sais pas ce qu'ils y ont changg, peut-étre
les polygones a lintérieur des modeles (ceux
qu'on ne voit pas) ou le rendu des batiments
invisibles, parce que le résultat fait plus pen-
ser  de la vieille génération qu'a de l'actuelle.
D'accord, le moteur peut afficher un grand
nombre de personnages & l'écran comme le
montre la scéne en boite de nuit. Mais la plu-
part des individus sont des clones - il n'y a
qu'un seul modele de femme flic, elle est blon-
de et manifestement immortelle - qui réagis-
sent comme des poules. Clest sir, si une
fusillade éclate dans un endroit confiné, il vaut
mieux courir en rond les bras levés histoire
de maximiser les chances de choper une balle
perdue... Et ces animations, mon dieu ces ani-
mations... non mais en 2007, ce n'est plus pos-
sible de faire 'impasse sur les étapes intermé-
diaires et de montrer des membres aussi rigi-
des en dehors des productions pour adultes.
Les textures grossieres, les décors dépouillés
et l'absence de gestion des lumiéres dyna-
miques ou d'effets de shaders élaborés comple-
tent un bien triste tableau pour un jeu qui n'en
méritait pas tant. En VE Lynch a la voix de
Bender de Futurama, bonjour la crédibilité,

& progr

et les dialogues sont tellement chargés de
vulgarité gratuite que cela en devient risible.

Rendez-nous I8 chauve ! £t malheureuse-
ment, ce n'est pas fini. Prenons par exemple le
découpage narratif. Lidée de diviser les chapi-
tres en scénes se justifie totalement pour un jeu
qui se veut cinématographique. En réalité, elles
sont juste prétexte a déclencher des dialogues
entre les deux protagonistes et font office de
checkpoints. En l'absence de sauvegardes a la
demande, il faut finir un chapitre avant de
quitter le jeu si vous ne voulez pas le recom-
‘mencer en entier. Sur PC, j'adore. De méme, les
niveaux sont extrémement linéaires et on n'hé-
site pas & vous rebalancer la méme séquence
plusieurs fois de suite en changeant juste deux-
trois détails, histoire que vous ne voyiez que du
feu a cette tentative de rallongement artificiel
de la durée de vie. LT.A. des ennemis est a l'ave-
nant ; leur position étant totalement scriptée,
ils se contentent généralement de rester plan-
qués derriére une protection éphémere jusqu'a
ce que vous ou I'un de vos acolytes les descen-
dent. Bref, jai beau chercher, je ne vois rien &
sauver dans ce mauvais shoot a part peut-étre
la coiffure mulet et les lunettes de Lynch. Alors,
§fil vous plait messieurs les Danois, au nom du
grand hareng fumé, abandonnez vite cette
licence et remettez-vous au travail sur Hitman,
le chauve qui le vaut bien.

Threanor
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Genre : Beyond

Developpeur : Ubisoft (France)

Editeur : Ubisoft

‘Gonfig. recomms CPU double cceur,

2 Go de RAM, Carte 3D DirectX 9

Prix : Environ 50 euros

URL : wwws.warnerbros fr/beowulffvideogame

Beowulf est un vieux poéme anglo-saxon racon-
tant I'épopée dun héros scandinave. La Légende
de Beowulf, le film, semble sen inspirer autant
que de 300 pour son coté nanard a gros budget.
Je ne lai peut-étre pas vu, certes, mais je suis
super perspicace et les vrais cinéphiles savent que
le seul Beowulf est et restera Christophe Lambert
- paix a son éme. L'adaptation en jeu d'action
reprend L'histoire du film, soit celle d'un guerrier
surpuissant partant aider des confréres danois en
difficulté. Bt ¢a commence trés fort avec un duel
sortide nulle part contre un sombre inconnu, qui
se résumera & un petit jogging dans la montagne
avant de tabasser des crabes sur la plage. IIs sont
gros les crabes, d'accord, mais franchement... La
situation évolue heureusement vite et Beowulf
sera bientdt tenté par la gloire et les conquétes,
et devra affronter de monstrueuses créatures.
Cela débute avec des serpents de mer colossaux
interrompant une baignade, laffrontement sui-
vant une chorégraphie trés stricte : les serpents

Beowulf

Un jeu nardunre

attaquent avec leur énorme queue & esquiver, hon
gré mal gré. Ca n'est en fait pas dur puisque l'on
sait ol ils vont nous atteindre, et c'est quand ils
approchent leur téte qu'on peut les toucher. Le
héros peut se transformer en berserk pour deve-
nir surpuissant, et aprés un coup sur la truffe, il
peut attraper la téte du serpent. Sensuit alors
une séance de "Quick Time Event" nerveuse mais
toujours identique et facilement mémorisable,
permettant en cas de succés de voir Beowulf arra-
cher une corne au monstre et lachever en la lui
plantant dans I'eil. Ce genre d’affrontement se
répétera avec un Gollum géant, un dragon et
méme Simone Veil. Quelques scénes de gore
pour une narration super chiante et un gameplay
simpliste, c'est un peu cher payé.

£28800 | Beowulf n'est quun simple beat-
them-all tartiné de QTE, dans lequel on passe
son temps & se bastonner le long de couloirs étri-
qués. On peut attraper ses adversaires pour les

Notre AVIS :
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achever, piquer leur arme, ou les balancer en
martelant des touches de direction. Le vol
darme devient vite primordial, puisque ces der-
niéres sont incroyablement fragiles. On découvre
quelques enchainements & force de latter du
Viking, et on peut compter sur le berserk pour
exploser des groupes d’ennmemis entiers. On
dispose également de compagnons plus handica-
pants quefficaces, puisquil faut plus les protéger
quiils ne nous aident. On peut en effet perdre une
partie s'ils meurent tous, sinon ils réapparaissent
automatiquement & la fin d’une baston. Les sous-
fifres servent en fait principalement & débloquer
des passages unissant leurs forces, moments pen-
dant lesquels on devra encore les protéger. Clest
répétitif et bourrin, et ca ralentit par moments
avec toutes les options graphiques a fond. Tl n'est
pas impératif d'avoir l'anti-aliasing x8, je vous le
concéde, dautant plus que cela ne suffit méme
pas & rendre le jeu vraiment beau.

FEl Gringo
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Trainz Railroad Simulator 2008
_I'arlnns de Ia pénibilite du travail (de testeur]

J'ai essayé tant bien que mal de masquer mon
incompétence il y a quelques numéros, lors du
test d'un autre jeu de train, Rail Simulator.
Alors voila, pour Trainz Railroad Simulator
2008, jabandonne : oui, je suis totalement
incapable de vous donner un avis sérieux sur
un jeu pareil. J'ai beau avoir plusieurs centai-
nes de tests derriére moi, les tchou-tchous, ca
me dépasse totalement. Alors je vais essayer de
faire quelque chose d'objectif et de comparer, de
la maniére la plus froide et impersonnelle pos-
sible, les deux derniers simulateurs de train.

Super, un éditeur de nigaud ! csts
contenu, avantage a Trainz qui, pour cette ver-
sion 2008, propose un large choix de parcours
"out of the box". On fera mugir les locos &
Montparnasse, en Allemagne, en Angleterre,
en Australie, a Harlem... Il y a aussi plus de
trains disponibles que dans Rail Simulator,
avec notamment notre fier TGV national, mais

Les cockpits sont moins beaux que dans Railroad Simulator.

aussi tout l'assortiment de vieilles locos que
semblent affectionner les gens bizarres qui
achétent ce type de jeu. Pour le pilotage et le
"modeéle physique" des trains, tout est Ia : les
freins (avec une gestion de la pression dans
les tuyaux), linverseur, le gros klaxon ; il est
méme possible de sabler les roues en cas de
perte d'adhérence (d'aprés ce que jai lu dans
l'aide du jeu ; je n'ai pas essayé, clest trop
compliqué pour moi tout ca). Bon, ca reste un
gameplay aussi sepesif étrange que dans tous
les jeux de train, qui consiste principalement
a slarréter au bon endroit et & respecter les
limitations de vitesse en jouant avec le frein.
Par contre, concernant l'aspect contemplatif
d'un bon trajet Montparnasse-Meudon, il faut
avouer que le titre d'Auran est un cran en re-
trait par rapport & Rail Simulator : les décors
sont moins beaux, moins détaillés, la végéta-
tion est vilaine et dés qu'on fait un peu grimper
la caméra en vue externe, on se rend compte

cest un jeu de t

vous dise d’autre
nville, on re

la limitation de
cte tout ¢
N ——
numéros, Train
2008 offre néanmoins beaucoup plus
trajets et de machines
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&Genrs : Simulateur de train
Développeur : Auran (Australie)
Editeur : Anuman Interactive
Config. recommandée : CPU 2 GHz,
512 Mo de RAM, Carte 3D 128 Mo
Prix : Environ 45 euros

URL : wwiw.auran.com/trainz

que l'environnement se limite & une petite cen-
taine de métres autour des rails. Méme reproche
pour les cockpits, qui sont pratiques, en 3D,
mais texturés & l'arrache. Alors lequel choisir ?
Eh bien je n'en sais rien, car comme je vous
1'ai avoué en début de test, je suis totalement
incompétent dans ce domaine. Et j'ai téléphoné
tout autour de moi, pas un seul bougre capable
de m'aider. Réponse typique : "Un jeu de train ?
Tu veux me faire tester un jeu de train ? Non
mais attends, qu'est-ce que j'ai fait de mal ? Clest
parce que je tai dit que tavais grossi ? Hein,
clest pour ¢a ?" Disons que Rail Simulator est
plus beau, mais que ce Trainz version 2008
propose plus de contenu. Contenu qui devrait
dailleurs s'étoffer rapidement grice au Trainz
Kit Réseau (25 euros en plus du jeu original)
qui proposera des troncons, des textures et des
panneaux de signalisation a mettre bout a bout
pour se faire son petit trajet.

ackboo

99




ast |

Benrs - Guitares en plastoc
Biveloppeur : Aspyr (Etats-Unis)
Editaur : Activision

config. :CPU 2 GHz,

Tiens, la sceur d’El Gringo
s'est mise au solfege ?

Qa y est, Guitar Hero III est enfin arrivé
sur PC. J’ai la guitare sur les genoux, le jeu
g'installe et d’ici quelques minutes, je pourrai
finiti tourner le dos a cette terrible

512 Mo de RAM, Carte graphique 128 Mo
Prix - Environ 80 euros avec une guitare
BRL : www.activision.com

période de ma vie ot seules les consoles etaient
capables de m’offrir ma dose de guitares en
plastique et de morceaux de musique joués en
playback. Scusez-moi, je crois que j’ai besoin
de quelques secondes pour prendre conscience
du cap majeur que je viens de franchir. Merci,
jo crois que clest bon. En plus, le jeu est
enfin installé. A vue de nez, rien n'a changé.
Guitar Hero III reste un simulateur de couil-
lon bruyant vous proposant de rejouer les
grands standards du rock, du hard-rock, du
post-métal subliminal ou de la musique de chie,
a travers un jeu de rythme et de coordination

Guitar Hero Il
Rock pas si fort que ca

abase de pastilles de couleur. Au passage, vous
aurez 'occasion de présider & la destinée d’un
groupe tout au long de la campagne solo,
débloguant les chansons par paquets de cing,
gravissant les échelons du succés, depuis I'ar-
riere-cour de la maison de votre belle-doche
jusqu’a 1'Olympe des moustachus & tatouages.
Réguliérement, dans votre fuite en avant vers
1o suceds, les femmes et une mort pitoyable sur
les chiottes d’un fast-food, vous aurez 'occa-
sion d’affronter des grands noms du bruit
comme Tom Morello de Rage Again The
Machine ou Slash, au ceeur de duels ot tous les
coups sont permis. Le multi vous permetira,
enfin, de jouer la campagne en coop, de dispu-
ter des batailles, ou tout simplement de jouer
les différents morceaux en mode compétition




ou en s’accompagnant de guitare lead / guitare
rythmique ou guitare et basse. Ca fait quand
méme bien envie, non ?

Lifting de rigueur. Ca fait méme diable-
ment envie. Surtout lorsqu’on nous déroule
sous le nez la playlist : Iron Maiden, Slayer,
Rage Against The Machine, Black Sabbath, Sex
Pistols, Rolling Stones, Dead Kennedys, Red
Hot, Queens of the Stone Age... Le choix de
chansons est tel qu'on oserait le qualifier du
meilleur jamais présenté sur la licence, méme si
je ne le ferai pas vu que ¢a manque diablement
de Psychobilly, de Progressif chelou et de Hip
Hop West Coast Post-Crunk. Du point de vue
des accessoires, la guitare est décente méme
si on regrettera d’hériter de la vieille Gibson
Xplorer version Xbox 360 plutdt qu'une de ces
magnifiques Les Paul réservées aux consoleux.
Niveau technique, méme constat : si on est loin
des prouesses next-gen devenues traditionnel-
les, le jeu se tape un plumage légérement plus
abouti qu'auparavant. Les membres du groupe
sont chouettement animés, jusqu’au Lip Sync,
modélisé dans une jolie fibre cartoonesque et
noyé dans un flot de mouvements de caméra et
d'effets spéciaux rigolos. Evidemment, vous ne
vous en apercevrez pas du tout, trop occupé a
suivre le mouvement des notes et des accords
vous déboulant dessus  toute vitesse.

Passage de flambeau. Alors, avee sa
playlist denfer, sa réalisation technique revue
4 la hausse et ses modes de jeu tout neufs, on

1o magajing das zewx video

pourrait s’attendre a voir en ce Guitar Hero IIT
P'opus ultime de la série. Manque de bol, il
manque une chose pour que I'alchimie prenne :
un studio qui connait son affaire aux comman-
des. Harmonix ayant décidé de se tailler sous
des cieux plus cléments pour développer
Rockband, nous héritons du travail de Vicarious
Visions et d’Aspyr. Et tout ce que je peux dire en
mon &me et consience de fan de Guitar Hero,
cest "dommage". Dommage car, hors emballage,
cest le ceur du gameplay qui a regressé.
Premire constatation, si la playlist est impres-
sionnante, la maniére dont elle a 6té traitée
Test nettement moins. La ol Guitar Hero I & I
avaient su transmettre I'essence des morceaux
en utilisant seulement cing boutons de couleur,
rendant avec classe solos, accords et gammes, le
troisiéme épisode nous laisse un sale goit dans
la bouche : notes absentes, accords surnumérai-
res, changement de rythme n’ayant rien a faire
1a, on sent bien que les créateurs manquent de
bouteille. Ou d’oreille. On pourrait tolérer ces
quelques divagations, finalement assez infimes
pour le joueur moyen, si d’autres nettement
plus graves ne venaient pas franchement pour-
rir le mélange. La question de la difficulté
mérite d'étre posée : d'un coté, le systéme des
hammer-on et des pull off, permettant de jouer
des séries de notes rapides sans avoir & bouger
le médiator, a 6t6 grandement facilité, tolérant
les erreurs de rythme et les doigtés pourris.
Cest chouette pour les solos, qui passent les
doigts dans le nez, méme i on ressent un pince-
ment au cceur d’avoir tant travaillé pour que

Toujours cing pastilles de couleur; comme dans les précédents Guitar Hero.

Notrs @VIS o, 1 S paur

étre le meilleur de la
on sapercoit que le con
semblant de jouer de

tés premiéres de la licence...

tout le monde accede a la virtuosité facile. De
Pautre, on voit I'apparition d’accords & trois
doigts quasi systématiques dans les hauts
niveaux ainsi que celle du mec un peu classe
apotre de la finesse : le Shredding de masse.

Un Track & Field musical ? Mais quest-
ce que le Shredding ? Il s’agit de passages répé-
tifs et hyper rapides vous demandant de
rejouer ad libitum une note ou un accord iden-
tiques. Bien utilisés, ca donne une sensation de
bourrinade puissante et jouissive trés adaptée
au bon gros métal. Malheureusement, les déve-
loppeurs de GH III, sans doute par manque
d'idées, nous en ont collé partout. Partout et en
quantité. Dés lors, du jeu d’adresse et de ryth-
me jouissif, on passe & I'épreuve stakhanoviste
4 base d’allers-retours continus de la main
droite et du médiator. C’est chiant, c’est fati-
gant et méme en ayant bouffé les précédents
épisodes en mode Hardcore, on finit par avoir
mal au poignet. Pire encore, le recours conti-
nuel a cette technique moisie appauvrit et
confine les morceaux dans un moule commun
et bien chiant. Dés lors, difficile d’éprouver sur
Number of The Beast un plaisir quelconque,
méme pour un fan honteux d’Tron Maiden
comme moi, ni méme de profiter de Raining
Blood de Slayer. Je ne mentionnerais pas I'in-
supportable Through the Fires & Flames, victi-
me du syndrome "la difficulté pour la difficul-
t6", mais j'en tirerais la conclusion suivante :
vivement Rock Band.

Omar Boulon

Guitar
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Genrs : STR / RPG

Développeur : Fireglow (Russie)

Editaur : Anuman

Config. recommandée : CPU 2000+ / 2 GHz,
1 Go de RAM, Carte vidéo 128 Mo

Prix : Environ 40 euros

URL : www.stranger-game.com

Lorsqu'on passe ses journées a programmer des
STR austéres sur la Seconde Guerre mondiale,
je comprends que de temps en temps, on ait
envie dévasion, de nature et de boules de feu.
Clest pourquoi je ne suis pas surpris que les
Chyprio-Russes de Fireglow aient développé
un jeu heroic-fantasy plein de hons sentiments
avec des monstres exilés dans une autre dimen-
sion se battant a coups de magie chromatique
pour revenir chez eux. Clest bien le scénario
de Stranger, qui vous sera présenté sous la forme
dune BD hideuse aux couleurs vomitives - four-
nie dans l'édition collector - comme jlen ai rare-
‘ment vie, méme dans mes cauchemars seventies
post-raclette. On ne va pas sattarder la-dessus
puisque le flacon ne fait pas le moine mais regar-
der plutét du coté du gameplay qui prétend com-
biner le meilleur du STR avec le meilleur du
RPG. Linterface et la prise en mains tapent
effectivement dans le jeu de stratégie, méme si

vous aurez peu d'unités & controler (jusqu'a trois
héros et quelques mercenaires) et aucune base &
construire ou gérer. Pour ce qui est du jeu de
roles, eh bien on se contentera de héros gagnant
en expérience pour développer leurs pouvoirs,
d'un inventaire simplifié et de systemes dartisa-

Reconduite a la

Stranger
frontiére

informations et sur ma version, certains de ces
raccourcis ne fonctionnaient méme pas. De gros-
ses lacunes que l'on pourrait pardonner si le
gameplay se montrait 4 la hauteur. Mais il y &
longtemps que je ne m'étais pas autant ennuyé
devant mon écran. Je crois que les développeurs
se sont, és sur limplé ion de leurs

nat et de diplomatie. Un cocktail b
sur le papier, surtout que la magie y est présen-
tée de fagon originale et innovante.

Rainbow Warriors. En pratique, cest une
catastrophe. Visuellement, le jeu est dune lai-
deur absolue a cause d'un moteur completement
dépassé qui affiche des modeles grossiers avec
un niveau de "dézoom" ridicule et des choix
esthétiques trés discutables. On a bien du mal
a croire quil sagit dun titre sorti fin 2007.
Llinterface y est inutilement compliquée.
Malgré les touches de raccourcis, il faut passer
par plusieurs menus pour accéder & certaines

Notre AVIS © 0

Sudden Strike de se lancer dans I

un concept de STR/RPG toujours

@uvre. Sila 7

St r cumule un nombre impre
ndant [' nee Lolalement loboto

idées en oubliant d'en faire un vrai jeu. Le ryth-
me est asthmatique, les petites cartes carrées
~ malgré la présence de niveaux souterrains -
sont vides de détails et ce ne sont pas les com-
bats confus et ennuyeux qui viennent relever le
niveau. Basée sur les couleurs émises par laura
de vos personnages en fonction des cristaux
quiils portent, la magie aurait pu pimenter l'ac-
tion si elle s'était montrée plus impressionnante
el moins avare en termes de diversité. Bref, il
n'y a rien & sauver dans Stranger, qui gagnerait
bien a rester étranger & votre machine.
Threanor

Stranger est la tentative

ionnant de défauts
isante. Aspect

visuel hideuy, interface bancale, rythme dopé au

confus et inint
olument. Pour 40 eur
hien mieux, et tant pi

Valium et comba
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e magajing dos zoux vidio

Sam & Max : Ice Station Santa

I d N ..I
e

Alinstar des moon-boots et de Ia cagoule, la pre-
miére saison de Sam & Max nous a prouvé qu'un
come-back pouvait étre réussi. C'est aussi & mes
yeux le premier titre justifiant le recours au for-
‘mat épisodique, avec ses lations d'histoi-

par un gigantesque robot . Ce méme robot réamé-
nage surtout le terrain de jeu en balancant la
boutique de Sybil entre la forteresse de Bosco et
un vieux resto pourri, tout en massacrant des
de T'histoire de la chanson comme

res stupides suivant un fil conducteur plus ou
moins évident. Je ne pourrais pas vous dire si
clest subtil ou juste complétement con, mais en
tout cas clest marrant. La répétition du méme
schéma de jeu pour chaque épisode pouvait toute-
fois faire craindre des redondances un peu lour-
des, et si Telltale s'en est bien sorti jusqu'a pré-
sent, on attend tout de méme du renouvellement
pour la seconde saison. Le premier épisode est
plutdt rassurant sur ce point, on note déja 'appa-
rition d'un tutorial pour ceux qui auraient vrai-
ment du mal a capter un gameplay  la souris.
Le style cartoon sympa n'évolue pas d'un poil
mais dés la premiére cinématique, on devine du
changement, quand le poisson rouge des policiers
en freelance accusé de félonie se fait pulvériser

du Queen ou du Boney M. La premiére mission
simpose donc delle-méme, désactiver la menace
que l'on découvrira vite expédiée du Pole Nord.

Oh oh oh ! Je ne vous spoilerai pas trop en di-
sant que l'on aura cette fois affaire au Pére Nogl
et a ses elfes pour un nouveau scénario bien
barré. Sur le papier, le jeu reste le méme avec des
situations a débloquer dans chaque lieu visité,
mais la configuration change suffisamment pour
que lon ne soit pas ennuyé. On retrouve par
exemple Sybil et la téte géante de Lincoln dans le
nouveau resto tenu par une saleté, et ou il faudra
gagner un quiz particuliérement béte entre deux
commandes de "Julia Roberts (avec] une balle
dans le cerveau embrassée par Andy Rooney'.

Le mariachi ne reste pas longtemps, et on se demande toujours ce qu'il fout la...

! Telltale / Gametap
Config. recommandée : CPU 1,5 GHz,

512 Mo de RAM, Carte graphique 32 Mo

Prix : Environ 35 dollars

URL: wwwetelltalegames.com/samandmax

On recroise également l'excellent gang des machi-
nes has-been ou Jimmy le rat dans des circons-
tances originales, avec d'autres personnages que
je vous laisse découvrir. Comme d'habitude, les
énigmes sont en général plutét faciles, mais la
durée de vie semble avoir été un peu allongée.
Bon, ¢a reste du quatre heures max, et en comp-
tant large pour bien profiter des dialogues et de
toutes les interactions. Quelques énigmes m'ont
quand méme pris un peu la téte, dans le bon sens
pour la plupart. Enfin, cest ce que je dis pour
cacher mon grand professionnalisme m'amenant
a tester le générateur d'indices. Cette option per-
met dajuster la fréquence des conseils prodigués
par Max. Ces derniers sintégrent naturellement
dans le jeu, c'est plutot bien vu mais cela peut ne
pas suffire a éclairer un banal cerveau vaguement
défoncé. Et je ne dis pas ca pour moi, attention, je
dis ca pour Thomas Guetin, 15 rue du buisson
dans le 10°. Vous pouvez l'arréter.

El Gringo

La seconde saison de Sam

Moz sannonce plutét
-ant, plutot complet
Sam & Masx ancien-

Notre aVis =

bien. Ce premier épisode est ma

références plus
culturelles sont souvent trés bons
aussi réussi, le jeu en vaut largement
noter quiil n'est pour linstant qu'en
mais que la saison compléte s'achéte pour
moins de 25 euros grace au taux de change.
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&anrg : FPS console

Developpeur : Midway (Etats-Unis)
Editeur : Midway

Config. recommandés : CPU 3 GHz,
1 Go de RAM, Carte 3D 256 Mo
Prix : Environ 45 curos

WAL : blacksitegame.com

Blacksite Area o1

Pour los

"Mon jeu est super foulrement subversif
Cest dingue que vous soyiez passé d coté.
Evidemment, son développement était foiré
depuis le début, on est directement passé d’une
version alpha & une version test et il aurait
mérité que je m’investisse un peu plus dessus.
OK. Mais qu’est-ce que vous voulez, je bosse sur
un autre projet beaucoup plus intéressant.
Enfin, comme je suis pour la prise de responsa-
bilité personnelle, j'avoue, c’est de ma faute.
Et puis de celle de Uéquipe technique aussi,
vu que Midway nous imposait de tout partager
entre les shoots @ moteur UT3 de la gamme."
Aprés cette sublime confession sortant directe-
ment de la bouche d’Harvey Smith, concepteur
principal de Blacksite et scénariste des deux
Deus Ex, est-il vraiment nécessaire de tester
Blacksite Area 51 en détail ? Oui, j'en ai bien
peur, car méme les justifications foireuses de

chevres

celui qu'on a longtemps pris pour un créateur
talentueux méritent quelques mises au point.

F*oking Subversive. Premier arrét, le
scénario "foutrement subversif* : Blacksite
retrace I'histoire d’un soldat américain et de
son escouade ayant découvert un artefact alien
en Irak et retrouvant, trois ans plus tard, la
méme menace extraterrestre doPée aux stéroi-
des au ceeur des Etats-Unis. O rage, 0 dés-
espoir.. Durant le laps de temps écoulé, I'ar-
mée s'est emparée des ET pour les bidouiller et
en faire une force de frappe au service de 'on-
cle Sam, gréce 4 un judicieux assaisonnement
de morceaux de clochards, prisonniers et au-
tres "nuisibles'. Pof, voila pour le méchant
complexe militaro-industriel américain. On
baigne dans le traditionnel bouillon conspira-
tionniste post-X-Files, assaisonné d’une pincée




Jne des zeux video

Rednecks contre orphelins

de "on nous cache tout, on nous dit rien" encore
plus éculée que Georges Michael. Pourtant, cela
n'est pas aussi "foutrement subversif* que les
super-enfants kurdes mutants déformés par les
gaz de combat de Saddam que vous aurez 'occa-
sion d’oblitérer au début de I'aventure, ou les
quelques rednecks terrorisés par les rouges que
vous sauverez, ou la personnalité de votre
meilleur pote, un bon gros beeuf patriote qui
aime les barbecues et tirer ol on lui dit de tirer.
Niveau densité du propos et réflexion épistémo-
logique sur la place du jeu vidéo dans le débat
international, je crois qu’on atteint péniblement
un trois sur I'échelle Max Pecas de I'engage-
ment politique. En clair, Blacksite est parfaite-
ment calibré pour paraitre grincant a celui qui
complexe de jouer le gros marine sauveur du
monde, sans pour autant choquer ni les ama-
teurs de Steven Seagal, ni les survivalistes anti-
pouvoir central qui profiteront benoitement du
titre au premier degré. Pour résumer, Blacksite
rejoint Jericho, Bad Day L.A. et Kane & Lynch,
et une tétrachiée de mauvais jeux qu'on a
tenté de nous vendre sous le gimmick "maturité
dérangeante et réflexion poussée sur notre
triste monde".

Mouton Noir. Csté gameplay, c'est tout aussi
mystique. Je pourrais simplement résumer les
lignes qui vont suivre par "ennemis surlignés,
checkpoint de sauvegarde et niveaux linéaires",
seulement, on passerait & coté du sel de la
chose. Blacksite est un jeu console qui s’assume.
Bien logiquement, on y trouvera des ennemis

Colin McRae rest in peace.

it gros pour étre dé

u

ou de votre chemin

effort, un systeme de santé se ¢
qu'on est 4 I'abri et tous les stigmates de I'adap-
tation mal foutue. Les développeurs se payent
méme le luxe d’ajouter au cocktail un systéme
de squad se voulant tactique. En clair, les bras
cassés qui vous accompagnent ouvriront tacti-
quement et & coups de lattes les portes que vous
désignerez, juste avant de crever tout aussi tac-
tiquement sous le feu ennemi. Inutile de les
pleurer, ils se releveront frais et dispos dés que
vous aurez repoussé les méchants. De temps &
autre, pour peu que vous jouiez correctement et
que la visée automatique soit gentille avec vous
en vous offrant quelques headshots, un message
"Moral du squad en hausse" vous annoncera que
C'est trop la féte de bosser avec vous, sans pour
autant affecter la partie. L’audace niveau game-
play se signalera aussi a travers de longs et
ennuyeux voyages en voiture ainsi que des pas-
sages monumentaux et brillamment mis en
scéne (non je déconne), vous opposant a des
monstres un peu plus gros que les autres. Ces
épisodes mettront votre maitrise de la lecture et
votre mémoire & rude épreuve puisqu'il faudra
systématiquement appliquer la stratégie qui
vous aura été, 4 un moment ou un autre, souf-
flée durant un chargement. Et si cette fantas-
tique variété ne vous suffit pas, je me ferai un
plaisir de vous indiquer I'existence de passages
dits du "Choix Moral" vous proposant de porter
secours & des civils paumés sur le champ de
bataille et de faire durer le jeu cing minutes
de plus en ramassant bonus et informations

de gros batard sans cceur, pressé de finir le jeu.
Par décence, je ne mentionnerais méme pas le
‘mini-jeu "Ramasse les dossiers secrets planqués
dans les niveaux" qui vous éclaireront sur 'uni-
vers du jeu, dans la mesure ou le designer a 6té
incapable de le faire par Iintermédiaire des
dialogues et du scénario du mode solo.

Black Gheap. Au final, si Blacksite s'en tire
sur un point, c'est sur le graphisme. Utilisant
le meilleur de I'Unreal Engine 3 et mettant &
profit un univers et un design aussi riches
qu'inédits... Non, désolé, je dis n’importe quoi,
ce soir, sans doute I'émotion causée par I'an-
nonce de la mort de Valéry Giscard D’Estaing.
Comme d’hab, vous boufferez de I'alien insectoi-
de, du Cyborg de bas étage et du soldat zombie
4 disrupteur ionien, sur fond de militaire mus-
clé et de joli 4x4. Je m’avoue méme assez choqué
par le c6té trés dépouillé des graphismes, loin de
ce qu’on a pu voir dans Unreal Tournament 3 :
techniquement, rien de spectaculaire, ni méme
de notable. Sauf le framerate particuliérement
irrégulier, pourri par des freezes systématiques
a chaque chargement de texture sur une
GeForce 8800 avec 512 Mo de RAM vidéo. Enfin,
vous m’aurez compris, Blacksite est un mauvais
Jeu, qu'on se fera un plaisir d’oublier en atten-
dant le prochain projet passionné, passionnant
et ionné subversif de I'iné bl
Harvey Smith.

Omar Boulon
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Banre : Wargame aéronaval

Développeur : Advanced Gaming Systems (E.-U)
Editour : Matrix Games

Config. recommandae : Pentium I1T,

256 Mo de RAM, Carte graphique 32 Mo
Prix : Environ 28 euros

URL: id

Harpoon Commander’s Edition
T[Illl}llﬂ, coule

micro-management une fois que les Bolchevi-
ques sont détectés, pour envoyer tel avion inter-
cepter ce méchant Tu-95 qui zone au large de
I'Ecosse ou envoyer un hélico anti-sous-marin
aux fesses d'une Akula soviétique qu'un navire
aurait repéréé. Comme tous les Harpoon, c'est

un ! de guerre le moderne"

Wow | Je vais tester un nouveau Harpoon ! La
méga-classe. Non parce quil faut que je vous
explique : pour les fans de wargames militaires,
Harpoon, cest un peu le jeu culte. Tenez, vous
ne le saviez peut-étre pas : cest grice a la
version plateau de ce jeu, mise au point par un
ancien de la Navy, Larry Bond, que Tom Clancy
sest découvert une passion pour les guerres
aéronavales modernes et a éerit A la poursuite
d'Octobre Rouge. Sorti & lorigine sous DOS en
1989, le premier jeu vidéo Harpoon a donné
lieu & deux autres épisodes, qui sont tous sortis
sous un paquet d'éditions différentes dans les
années 90 - et que les fans achetaient d'ailleurs
les yeux fermés. Harpoon Commander's Edition
n'est donc pas la suite de Harpoon 3 (toujours
activement pratiqué par de nombreux fans),
‘mais un remix du Harpoon original. Par remix,
n'imaginez pas un moteur 3D ou ce genre de
choses vulgaires : HCE de son petit nom ne fait
que porter le jeu original sous Windows, mettre
a jour la base de données des plateformes et
inclut une pelletée de nouveaux scénarios.

Rechauffons la Guerre Froide. ce
Harpoon reste évidemment un wargame temps
réel tout ce quil y a de plus sérieux. Pas de tour,
pas de case, on déplace des "groupes” sur une
grande carte stratégique, on organise leur for-
‘mation et on tente de repérer les vilains russes.
Une fenétre "unité" permet de faire un peu de

et pas vraiment un jeu ; le réalisme n'est donc
jamais sacrifié sur 'autel du fun et... c'est super
réaliste. Super austére aussi, on joue en admi-
rant un aplat bleu-caca (l'océan) sur lequel évo-
Juent des petites icones toutes moches. De
temps en temps, une fenétre pop-up avec un
dessin qui a dit étre réalisé sous Paint vous
informe qu'un radar a détecté un truc.
Sensuivent alors deux ou trois boites de dialo-
gue Windows pour donner les ordres : intercep-
ter, changer la course d'un groupe de navires,
etc. Comptez bien 48 heures pour passer I'étape
du "oh non clest trop moche, je ne peux pas, et en
plus jentrave que dallef et commencer a vous
amuser un minimum. Evidemment, les scéna-
rios sont irréprochables, les capacités des navi-
Tes, avions et sous-marins sont parfaitement
bien modélisées (il ne manque quasiment plus
une seule arme ni un seul type de radar) et si
vous ave déj joué & des simulateurs comme
Dangerous Waters ou d'autres jeux de ce genre,
vous serez familier avec les nombreux concepts
de guerre aéronavale quil faut piger pour profi-
ter de Harpoon. Sinen, il y a toujours le gros
manuel.

Le naufraga de linterface. Alrs évi-
demment, avec sa présentation atypique, son
rythme spécial (vous pouvez passer 5-6 heures
4 jouer une mission d'une semaine en temps
de jeu) et son coté effroyablement hardcore,
Harpoon nlest pas un titre tout public. Faut-il

ent
in communiste. bt ¢
que propose cette rédition du jeu culte, av

pour autant le conseiller aveuglément a la popu-
lation wargamienne élitiste ? Pas tout  fait. En
fait, ce qui me dérange, st que l'interface, mal-
gré son adaptation & Windows, est totalement
‘merdeuse. Mauvaise gestion de la molette, diffi-
culté a seroller sur certaines fendtres, gestion du
niveau de zoom préhistorique, boites de dialogue
parfois trés mal foutues, difficulté & identifier
les unités, icones trop petites, le clic droit qui
nlest pas géré... Le jeu est un cauchemar niveau
ergonomie, il faut parfois passer par trois hoites
de dialogue pour donner un ordre basique
(comme envoyer un avion en patrouille en atta-
quer un autre), on sent que les développeurs
nlont fait absolument aucun effort de ce c6té : ils
ont repris le jeu DOS et lont fait tenir dans des
fonbtres Windows. On n'a méme pas une simple
réglette pour mesurer la distance entre deux
unités, 1a encore il faut passer par une boite de
dialogue pénible... Voila, clest ce qui m'a beau-
coup refroidi sur ce nouveau Harpoon, et cest
trés dommage car le PC aurait bien besoin d'un
jeu de ce calibre avec une réalisation et une
interface modernes.

ackboo
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&enrs : Simulation de club de foot

Développeur : Sports Interactive

Editeur : Sega

Conflg. recommandée : CPU 2,2 GHz, 1 Go de RAM
Prix : Environ 50 euros

URL: www.sigames.com

Ben voui, je sais, je suis en retard : a fait
pratiquement deux mois que Football Manager
2008 a heurté les bacs de jeux pour s'offrir &
la convoitise des amoureux du management
de clubs de foot et... rien, pas motivé. A ma
décharge, il n'a pas fait le franc bruit habituel
de la version trés attendue, non, plutot le "floc"
mou, un peu assourdi, pas franc du collier,
d'une simple mise a jour.

Dés le premier essai, il m'a fait un peu le méme
effet que ces actrices, mmmh, vous savez, ces
actrices que vous découvrez, toutes jeunettes,
dans leurs premiers films, 13, au milieu des
poneys... Clest frais, c'est gai, et puis un ou
deux ans aprés, vous les retrouvez dans un
film récent, et paf : l'actrice en question se
balade d'un coup dix lettres plus loin dans l'al-
phabet des bonnets de soutien-gorge. Football
Manager 2008, c'est, pareil : au lieu de silicone,
il s'agit de sales icones, mais clest la méme
déception. Figurez-vous que la grande nou-
veauté de cette année se résume a une couche
de peinture sur linterface et a l'apparition
d'une rangée d'icones dont on ne voit pas bien
l'intérét, étant donné d'une part qu'elles font
doublon avec les menus, et d'autre part qu'el-
les ne sont pas spécialement claires. Ajoutez
a cela une skin gris péle aussi excitante que
les locaux de l'antenne Assedic de Montargis
et vous aurez une idée de la portée réelle du
lifting visuel de cette version 2008.

To magajing das zoux video

Football Manager 2008
Un lifting sans envergure

Un pateh et ¢a repart | En prime, 4 la
sortie du jeu, le moteur de match s'est montré
trés, trés décevant : comportements de place-
ment étranges, nombre d'occasions manquées
devant le but peu réaliste... le meilleur moteur
de simulation de match du marché m'a collé
des sueurs froides. Heureusement, le premier
patch (v8.0.1) qui est disponible depuis fin
novembre nous a corrigé tout ca. Alors, clest
simple, n'essayez méme pas de jouer sans, clest
la crise de nerfs assurée.

Des nouveautés annoncées, qu'est-ce qui
s'avere vraiment utile finalement ? A mon avis,
une seule chose : la possibilité que vous avez
désormais d'arbitrer entre votre budget trans-
fert et votre limite de masse salariale ; pouvoir
limiter l'un pour augmenter 'autre, ou inver-
sement, permet plus de souplesse et de réalis-
me. Pour le reste...

Les principaux défauts du jeu persistent sans
étre ne serait-ce qu'approchés : systéme d'en-
trainement limité et peu intuitif, et utilisation
toujours aussi peu pratique des scouts et
recruteurs. Mon bug préféré est toujours la,
fidele au poste depuis au moins quatre ver-
sions successives : linversion des réglages
entre vitesse du jeu et richesse du résumé
durant les matchs.

Franchement, je suis trés décu cette année : &
part la passion aveugle, rien ne justifie de
payer 50 euros pour changer de version par
rapport & l'année derniére. Alors si vous n'avez
pas déja craqué, gardez la version 2007 et vos
sous en attendant le lancement de Football
Manager Live, la version online prévue pour
mars 2008.

Ivan Le Fou

. Non, ma carto 3D n'était pas on gréve, c'est bien en 2D vue du dessus qu'on suit les matchs dans Football Manager.

Rien de tel que de commencer avec une petite
équipe de Ligue 2 sans espoir: Oui, le PSG par
exemple...

Notre aVis =

Cette version 2008 n'est quiun ra
grande portée : je sais bien que
I ait-

aichissement sans
passionnés vont
que pour jouer avec les effectifs de
a saison en cours, mais 50 euros pour si peu daméliora
tions, c'est du racket. Alor: ord, ¢a reste la meilleu-
e simulation de club de foot (a condition de patcher le
jeu !), mais tant qu'a faire, je vous mim r-
sion

nde la ver-
us devriez la trouver & moins

nd-chose
ﬁ/l

Clest celle-la qui vaut 8/10 !
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Genrs : FPS

Développeur : Kaos Studios (E.-U)
Editeur : THQ

Sortie prévue : Février 2008

Fromtlines : Fuel of Wer

On m'a pas de pétrole, mais...

On a I'habitude des scenarios pourris, risibles, bateaux,
furtifs, voire carrément absents ou de Janeiro. Rien do
tout cela dans Frontlines : Fuel of War, que Je qualifierais
plutiit o' dcolo-pessimiste avec un bonna couche do géo-
politigue. Je ne me base que sur la cinématique dintro-
duction pour dire cels, mais pour un FPS le résultat
semble plutdt intéressant. Ponctuée dextraits de
discours de Bush ou d'autres hommes politiques,
cette vidéo de présentation raconte la transition entre
la société telle quon la connait aujourd'hui et celle
décrite dans lunivers proche futuriste du jeu : en
9008, le pétrole commence & manquer, sa distribution
devient rationnée et les coupures d'électricité se mul-
tiplient. L'année suivante, la grippe aviaire fait rage et
les médicaments viennent 4 manquer. Le climat péte

le mode Desert Combat de Battlefield 1942, engagés
par le studio Dice puis "remerciés " lors du rachat de
ce dernier par Electronic Arts, les Américains partis
fonder Kaos Studios ont enfin T'occasion de montrer
de quoi ils sont capables lorsquils développent un jew
complet & gros budget.

TouS POUFFSS... Par "complet!, jentends un jeu
doté d'une campagne solo et d'un mode multijoueur
sérieux. Car contrairement aux Battlefield ou Enemy
Territory qu'il s'appréte & concurrencer, Frontlines
dispose d'une véritable campagne solo réalisée par
une partie de Iéquipe en parallele du multi. Et pour
une fois pas de héros, de propagande ni de mani-
chéisme, on incarne un soldat lambda de la Coalition
0

les plombs, la séch et la famine se dé

sent, les insurrections font rage et Sting continue de
chanter. C'est la merde. La crise dure des années, et la
Russie finit par s'allier avec la Chine pour affronter
T'union des Etats-Unis et de 1Europe, les deux factions
se disputant les derniers puits de pétrole. Révélés par

le, aussi critiquable que I'Alliance de
I'Etoile Rouge. A travers huit grandes cartes que l'on
devra purger, la durée de vie de Frontlines est estimée
4 une dizaine dheures de jeu environ. Les choses
deviennent vraiment intéressantes quand on s'inté-
resse (hein ? une répétition ?) au déroulement des
missions. Précisons tout d'abord que si 'on se bat aux
¢otés d'autres militaires, il n'est pas possible de les
diriger et seul le joueur peut accomplir les objectifs
fixés. On pourra avoir plusieurs de ces objectifs &
remplir en méme temps, mais on sera fotalement
lihre sur la maniére, le timing ou le chemin emprunté
pour les accomplir. On a pu vérifier cela au cours
d'une démonstration, débutant par l'anéantissement
d'un barrage dennemis au milieu d'un village. Alors




08 zeux viteo

que le bourrin classique foncera dans le tas sans
réfléchir, le bourrin vicieux optera pour le pain de C4
contre un mur afin de prendre les adversaires &
revers. Le bourrin refoulé, lui, grimpera sournoise-
ment sur les toits pour y trouver un fusil de snipe et
abattre les pigeons sans trop mouiller son uniforme.
Espérons juste que Frontlines ne sera pas atteint du
syndrome Deus Ex 2, avec ses trois chemins immua-
bles pour les trois types de profils a chaque situa-
tion...

Médie | Madic ! Médic ? Quoi quil en soit, il est
impossible de se spécialiser dans la campagne solo,
les six classes étant réservées pour le multi. Celles-ci
sont d'ailleurs parfaitement classiques (sniper, heavy,
assault, spec ops...), hormis les médics supprimés
au profit d'une gestion de la vie a la Call of Duty. En
plus des classes, il faut également choisir & chaque
respawn entre quatre spécialisations : anti-véhicules
(immobilisation & base d'EMP), support terrestre
(tourelles), frappes aériennes, et drones. Chacune
d'entre elles posséde deux améliorations déblocables
avec de l'expérience : les frappes aériennes par exem-
ple sont tout d'abord ciblées, elles couvrent ensuite
une zone plus large, avant enfin d'étre dirigées par un
marquage laser permettant de dessiner un smiley
avec les cratéres. Attention, ceci n'est qu'une image,
jaurais aussi bien pu écrire "vos initiales’, "un carré"
ou "la Joconde", 'essentiel étant de comprendre que
T'on choisit soi-méme le tracé de la bombe, c'est
ludique.

Re-Volt. Les développeurs ont la conviction qu'une
ligne de front est indispensable. Je ne sais pas si cela
méritait d'en faire le titre du jeu, mais ils ont bien rai-
son. Trés classiquement, leur méthode pour imposer
cette ligne de front consiste a obliger les joueurs &
capturer dans I'ordre (et pas au hasard comme dans
les Battlefield...) des positions jusqu'a remporter la
victoire en prenant le dernier point de controle
adverse. Il semble a priori qu'il n'y ait pas d'objectifs
secondaires, mais comme pour le solo, plusieurs de
ces objectifs sont proposés simultanément. Aprés &
peine une heure de jeu en LAN, je dirais que le sys-
teme est plutdt bien pensé, mais avec seulement une
dizaine de joueurs grand max au lieu des 64 possibles,

l'action n'était logiquement pas trépidante. On peut
toutefois positiver en réalisant qu'on ne manquait pas
de véhicules, aussi utiles pour raccourcir les trajets
(plutdt raisonnables malgré tout) que pour se proté-
ger. La dizaine d'engins (jeeps, tanks ou hélicos) sont
aussi 1a pour nous inviter a coopérer, avec comme
d’hab’ différentes positions (tireur, conducteur, etc.)
sur chaque engin. Quand un chauffeur voit un
ennemi, il est par exemple prévu qu'il puisse facile-
ment lindiquer a ses passagers. Plus amusant, le
pilotage des drones : pendant qu'un joueur dirige son
petit hélico explosif, mini-tank a mitrailleuse lourde
ou a mortier, il perd totalement conscience de ce qui
T'entoure et devient donc une proie idéale. L'autre
contrainte pour lui est la portée du signal, limitant
I'éloignement du drone par rapport au porteur de la
télécommande.

A SUIVPS... La liberté offerte aux joueurs et ce
genre d'idée originale font de Frontlines un FPS a
suivre. L'aisance et la rapidité avec lesquelles on peut
se faire tuer risquent quant a eux de décourager les
apprentis bouchers. Mais si le jeu restait tel qu'il était
présenté aujourd'hui, les développeurs pourraient
continuer & y jouer tout seuls dans leur garage. En
plus des divers bugs d'1.A. ou de gameplay, le gra-
phisme pourtant basé sur Unreal Engine 3 n’était
pas & la hauteur des screenshots. Alors bon, il y a une
raison & cela : le jeu était coincé dans la plus basse
résolution, et sans aucune option. On se doute bien
que les choses iront beaucoup mieux 4 sa sortie (dans
trois mois quand méme), mais en attendant il est
assez difficile de juger du résultat. Quoi qu'il en soit,
je me permets de souhaiter de vieilles fétes de fin
d'année pourries aux développeurs, en espérant since-
rement qu'ils seront obligés de les passer a cravacher
dans leur studio.

El Gringo

Les contre-mesures de Joél.
Joyeuzx Joél !
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Ganra : STR

Daveloppeur : Vertex4 (Autriche)
Editeur : Lighthouse / Nobilis
Sortie prévue : Février 2008

SUNAYE

Et moubliez pas votre créme solaire

SunAge est terming ot déja commerecialise en ligne, mais Il
na sort que dans deux mois en France. ¢'est

jeu... 2D quoi. Oui, comme il y a une dizaine d'années,
avec les de dessins des unités sous

pour cela que NOUS N'AVONS FagU qu'une bata limitée e co
STR. Au secours. Ce jeu me fait flipper. Plaons déja le
contexte. Les hommes se sont fait la guerre totale pen-
dant des centaines d'années. Dans un futur post-apoca-
Iyptique, la surface de la Terre, dévastée, est abandon-
née par les nantis partis se réfugier dans des bunkers,
Dans un systéme solaire mourant, les Fédéraux affron-
tent maintenant les descendants des hommes quils
ont abandonnés, luttant contre ces mutants pour le
contrle des dernidres ressources. Non, il n'y a effecti-
vement aucun intérét dans ce scénario, et le pire, cest
que je vous dis ¢a aprés consultation du site internet
parce que je ne peux méme plus vous dire si lhistoire
Gtait racontée dans le jeu, c'est dire si lexpérience m'a
marqué. 11 faut que je vous le dise : pour linstant,
SunAge ne m'inspire rien, mais alors vraiment rien du
tout. Clest la plaie. SunAge, ceest le prototype méme du
STR sorti de nulle part, mais qui aurait dii y rester.
Enfin, on va dire que je n'ai pas encore saisi lintérét
réel du jeu, puisque avec cette version preview, je n'ai
méme pas pu voir la troisiéme faction, les Sentinels
extraterrestres. Et Dieu sait que cela devrait tout
changer. i si. I want to believe,

En 1890... Enfin, en tout cas, ce qui ne devrait pas
changer, cest le graphisme. Si jen parle soudainement

comme ¢a, clest qu'il est un peu particulier, trés vieux-

différents angles pour mimer la rotation. Alors bon,
ce n'est pas moche, il y a méme quelques environ-
nements réussis, mais franchement, un STR 2D en
2007, ¢a fait quand méme dréle. Je ne me sentais pas
trop nostalgique avant de lancer SunAge mais l'effet
g'est fait trés vite sentir, comme un coup de marteau
vif et violent sur la nuque. Le gameplay classique
‘met en scéne des factions qui ont, comme d'hab', leur
spécificité. On compte jusqud quatre ressources, les
cartes sont plutot grandes et on est censé pouvoir
programmer les attaques des unités. Les dévelop-
peurs sont trds fiers de leur systéme de formation
automatique des troupes, mais les combats n'en sont
pas moins bordéliques : il est en effet impossible de
sélectionner simultanément plusieurs groupes d'uni-
tés différents. Pour envoyer toutes ses troupes au
combat, il faut donc donner l'ordre individuellement
A chaque type de formation. Oui, c'est super relou.
Mais on n'a pas encore pu tester lintérét du multi,
officiellement tout juste qualifié d’old-school. Le
rythme et intensité des missions du solo n'ont en
tout cas d'égal que mon implication profonde dans
ce STR mou, et jattends avec impatience et ma corde
a neud larrivée de la version compldte, parce que
‘merde quoi, il faut laisser sa chance au produit.

El Gringo
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Gifies
Unlimiied

Le Sim City
du XX siecle ?

C’8st un boulevard qui 8'offrs aux gars de Monte Cristo.
Apris |a débandade de Sim City Sociétés avec ses usines
e clowns ot son gameplay débile, les fans de City Builder
du monde entier attendant un vral successeur a I'ancétre
lancd par Maxis, un truc moderne, une simulation couillue
pour les urbanistes hardcore qui veulent se prendre la
tite avec Is réseau de transport, I'économis, qui veulent
créer des échangeurs autoroutiors menstrueux et recou-
VFir ung carte de gratte-ciels. Et c'est exactement ce
que les créateurs de City Life sont en train d'essayer
de faire. Cities Unlimited, la suite de City Life (dont
nous vous parlons de 'excellente édition 2008 un
peu plus loin dans ce magazine), veut étre le City
Builder ultime, fruit de la collaboration entre un
studio qui connait son affaire et la communauté des
ex-fans de Sim City. D'habitude, les développeurs
ont tendance & s'enfermer trois ans dans une tour
d'ivoire top-secréte, puis sortir leur jeu en espérant
que ca plaise. Le chemin que prend Monte Cristo est
assez original. Les Francais ont débarqué dans les
forums spécialisés et disent en gros : "Bon les mecs,
on va faire la suite de City Life, on veut que ¢a
déchire, alors dites-nous ce que vous voulez voir
dedans." Outre les sites ricains ultra spécialisés
comme l'excellent Simtropolis.com, Monte Cristo a
déja monté le site du jeu (cuplanet.com) et, pour un
jeu dont on n'a méme pas encore vu 10 screenshots,
on peut dire que les discussions sur les forums vont
déja bon train : untel veut la gestion du climat,
un autre veut que toute une région soit modélisée,
un troisiéme insiste pour que les batiments soient a

Téchelle... Les développeurs lisent et répondent a
toutes les suggestions ; au niveau "gestion de la com-
munauté', faut avouer que le studio met le paquet.

Plus compliqué, mais aussi plus simple,
o0 fait. Alors maintenant, avoir les idées des
joueurs, clest bien beau, mais il faut quand méme
mettre tout ca en pratique. Cities Unlimited va-t-il
étre plus complexe que City Life ? Est-ce qu'ils vont
garder le concept des communautés ? Est-ce que je
verrai toujours mes Cols Bleus et mes Alters se bas-
tonner en centre-ville, alors que, bordel, j'ai mis une
rangée de décharges pour les séparer ? Aprés avoir
sondé la communauté, Monte Cristo s'est rendu
compte que City Life était "trop compliqué" pour une
moitié des joueurs (ouuh les losers), "trop facile"
pour l'autre moitié. Il va donc leur falloir réaliser la
quadrature du cercle, faire un jeu complexe sans
étre prise de téte. Au minimum, on devrait avoir
droit & une "vraie" simulation urbaine (pas la farce
Sim City Sociétés) avec gestion des déplacements
des habitants - ils ont 'air de développer une ges-
tion des routes et des transports assez baleze - et
une partie finance plus étoffée. Mais pour séduire
Tonton Jojo, il faudra aussi que le jeu flatte 'eil, et
13, Monte Cristo nous promet monts et merveilles et
polygones par miyards. Tout va étre revu a la hausse
par rapport a City Life : plus de batiments, plus de
détails et des cartes beaucoup plus variées. Les
développeurs veulent méme nous faire construire
des stations de ski. En chantier depuis maintenant
prés dun an et demi, le nouveau jeu de Monte Cristo
semble donc étre un projet trés ambitieux, et vu ce
qu'ils ont déja accompli sur City Life, on se dit qu'ils : City Builder

ont les moyens d'enterrer définitivement Sim City. | Développeur : Monte Cristo (France)
Editeur : N.C.

ackboo | Sortie prévue : N.C.




Simulateur de vol
Doveloppeur : Laminar Research (E.-U)

Surtie prévue : Béta disponible
ot version finale pour 2008

Un autre Flight Simulator est possible

Dans I potit monda des grands créateurs visionnaires
du jeu video, Il y @ les Peter Molyneux qui passent leur
temps @ rédiger des communigués de presse hardes de
mots comma “Pévolutionnairs” el "never-seen-before”,
st il y a coux qui bossent, ceux qui font moins de relation
publiqua mais plus de code. Austin Meyer, le dévelop-
peur de X-Plane, fait partie de ceux-la. Tenez, il pré-
fere tellement la programmation & la communication
quil est possible que vous n'ayez jamais entendu par-
ler de ce bonhomme. Pourtant, ce monsieur, a la force
du poignet, a développé la seule vraie alternative &
Flight Simulator, un produit utilisé par la NASA
et les constructeurs aéronautiques pour tester leurs
futurs avions, certifié pour l'entrainement des pilotes
aux Fitats-Unis et vendu a plus de 250 000 exemplaires.

X-Plane, c'est ce que les gens qui veulent "vraiment'
piloter sur PC utilisent, laissant le lumpenprolétariat
du manche a balai samuser sur les missions de Flight
Simulator X. La premiére ébauche d'une version 9
vient tout juste de sortir, loccasion de vous parler de ce
produit étonnant qui mériterait un plus large public.

Top modale. Pourquoi siintéresser a X-Plane, alors
que Flight Simulator fait déja tout ce qu'une bonne
simulation de vol doit faire ? La réponse, vous l'avez
dds le décollage : les modéles de vol. Sans rentrer dans
les détails, Flight Simulator gére les avions en “tri-
chant". Le jeu ne calcule pas vraiment I'écoulement de
Iair 1e long des ailes, il se contente de reproduire un
comportement plus ou moins fidélement, selon le
temps que le concepteur de I'avion virtuel voudra bien
passer. Le développeur de X-Plane, lui, a choisi la voie
hardcore : un avion, ce n'est jamais qu'un objet qui se
déplace dans Iair, alors le jeu simule les écoulements
dair le long de l'objet. Et ¢a fail Loute la différence.
Du coup, les avions de X-Plane se comportent vrai
ment daprés leur forme el leur aérodynamisme, pas
selon une série d'équalions plus ou morns approxi-
‘matives attribuées a I'engin, A avion égal, le feeling en
vol peut étre trds différent de ce quoffre Flight
Simulator : on se sent vraiment "porté" par lair, les
mouvements sont plus souples, on sent beaucoup
mieux les différences de maniabilité selon la vitesse,
la configuration des ailerons, il y & de linertie, les
commandes sont plus sensibles... Il suffit de faire un
tonneau en avion de chasse et voir la fagon dont
T'avion rétablit son assiette pour voir tout de suite la
différence avee un jeu d'avion "normal'. Bt X-Plane
peut simulor tout et nimporte quoi : des hélicos, des
dirigeables, des X-Wing... Tout cela so retrouve bvi-
demment dans la version béta de l'édition 9



le magaling des zewx vides

Miracle, un simulateur de vol qui ne rame
Pa8. Mais depuis 2005, la priorité des développeurs
de X-Plane n'est plus tellement d'affiner le moteur
physique du jeu, qui est devenu, de l'avis général, qua-
siment parfait. Austin Meyer veut désormais concur-
rencer Flight Simulator - il senorgueillit dailleurs de
lui bouffer constamment des parts de marché - en
s'attaquant a toute la partie visuelle du jeu. Faut dire
que lorsqu'on compare X-Plane 8.60 a Flight
Simulator X, ¢a fait mal. Alors X-Plane 9.00, je vous
le dis tout de suite, ne sera pas encore le
jeu qui va faire trembler Microsoft. Au niveau gra-
phique, on se situe désormais quelque part entre
FS2004 et FSX. Le scénario par défaut de la ver-
sion 9, l'aéroport dInnsbruck entouré de majes-
tueuses montagnes, est un gros pas en avant par
rapport aux précédentes versions. Lorsqu'on pousse
un peu les taquets graphiques, on a un nombre
d'objets impressionnant a I'écran, des foréts crédibles
et des textures trés fines. Méme en activant le cockpit
virtuel (avec support du TracklR, évidemment), le
framerate ne s'écroule pas, particuliérement sur
Dual Core puisque le jeu est optimisé pour ces proces-
seurs : un CPU s'occupe des modeéles de vol, l'autre se
consacre exclusivement au rendu graphique. En pous-
sant quasiment tout au maximum, sur un Core 2 Duo
et une GeForce 7900, on reste a 15 images/seconde.
('est beau, mais ¢a reste beaucoup moins impression-
nant que Flight Simulator X (ou méme FS2004)
6 d i 3 ol

(Ultimate Terrain et Ground Environment, Flight
Environment, Active Sky et jen passe).

Toujours peu d'add-on... Ceest dailleurs pour ca
que, malgré lexcellente impression que donne cette
premiére version béta, je ne vais pas vous annoncer
que X-Plane 9 va devenir la nouvelle référence de la
simulation de vol. De base, on peut dire que Flight
Simulator X et X-Plane "se valent" : 'un est un peu
plus joli, l'autre propose des modeles de vol d'un autre
calibre. Mais 'utilisateur de F'S peut compter sur une
armada d'add-on pour enrichir Iexpérience de jeu :
améliorations des textures au sol, des batiments, des
nuages, gestion du trafic aérien, sans compter des
avions supplémentaires payants (ceux de Level-D ou
de PMDG notamment) qui propulsent le réalisme de
la simulation & un niveau encore plus élevé. Autant de
choses qui manquent cruellement a X-Plane, parce
quil n'est peut-étre pas aussi bien "marketé" que
Flight Sim, que son public est donc plus restreint,
et que cette niche n'attire pas encore les meilleurs
développeurs d'extensions. Il y a bien quelques avions
sympas, aussi bien en payant qu'en freeware (princi-
palement des "petits' zincs), mais si vous voulez un
Boeing 767 avec toute l'avionique modélisée, depuis
les circuits de carburant jusqu'aux menus les plus
obscurs du FMC, X-Plane n'a pour linstant rien a
offrir de comparable a ce qui existe sur Flight
Simulator.

Un potentiel qui ne demande qu'a étre
BXPIOIte. Cette version 9 laisse quand méme espé-
rer plein de choses. Les développeurs de X-Plane ont
bien compris quil fallait attirer le chaland par autre
chose quun moteur physique & faire fantasmer un
ingénieur aéronautique, et les améliorations gra-
phiques sont donc la. Qui plus est, le moteur 8D sem-
ble étre trés correclement optimisé, on n'a pas le syn-
drome du mammouth asthmatique facon FSX, qui,
méme sur un trés gros PC, nlest parfois pas foutu de
vous afficher les textures en pleine résolution ou de
vous offrir plus de cing images/seconde, alors méme
quil n'y a rien deextraordinaire a I'écran. Pour les
amateurs de vol pépére, genre un petit Cessna qu'on
se prend pour faire le tour de 'aérodrome, X-Plane
9.00 équipé dun bon "scenery' devrait offrir une
alternative trés sérieuse & FSX, tout comme les fans
d’avions expérimentaux qui aiment essayer les
machines bizarres. Aprés, on peut se mettre a réver
que la version finale se vende & des millions d'exem-
plaires, que les éditeurs d'extensions découvrent qu'il
nly a pas que Flight Simulator, et qu'il y ait enfin une
vraie concurrence sur le marché des simulateurs de
vol, ce qui sera tout bénéfice pour nous.

ackboo

J'achéte ou pas ?
X-Plane 9 est déja disponible &
la vente, en wversion béta.
Honnétement, clest encore un
peu tot pour lachat : jai pu
constater qu'il plantait sérieu-
sement sur certaines machines
dés qu'on bricolait un peu les
options graphiques. D'autant
qu'a 80 dollars la version com-
plete (avec intégralité du globe
‘modélisé), on est en droit dat-
tendre un produit sans bugs...
En attendant, vous pourrez
vous contenter de la démo
(10 minutes de vol maximum,
ensuite le joystick n'est plus
reconn), qui vous permettra de
vous rendre compte de lo qua-
lité des modeles de vol et des
progres réalisés depuis la ver-
sion 8.60 au niveau graphique.
(x-plane.org)

X-Plane peut simuler tout et
n'importe quoi, comme un avion
de dessin animé sur Mars.
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| want to believe

Les conversions de Jeux entre PG et consoles peuvent les
changer du tout au tout, on le sait et on en a doja fait
V'axpérionce. Mais au'entre Secret Files 2 — un point &
click attendu sur PG - ot Secret Files Tungunska - son
prologue adapte pour |a Wii - Ig petit ami de I'heroine
passe de sclentifique # “mécanicien spacialisé en tuning”,
¢a c'est fort. Secret Files 2 supprime la référence
sibérienne puisqu'il suit sans prolonger I'histoire du
premier épisode. Le scénario commence cette fois
par la découverte dun mystérioux et trés ancien

Seeret Fles 2

berbére. Bien évidemment, rien ne va se passer
comme elle voudrait, parce que je erois quelle ne
désirerait pas spécialement voir un allumé se faire
écraser sous ses yeux avant d'embarquer, il me sem-
ble. Mais je peux me tromper...

Prends-mol, prends-mol ! si vous avez joué
4 Tunguska, un jeu daventure pas [ranchement
transcendant mais honnéte, vous ne serez pas
dépaysé. Liinterface reste la méme, avec tout ce que

manuscrit semblant ses détenteurs a un

les développeurs ont imaginé pour séduire en prio-

destin tragique. Enfin pas les chrétiens, cux cest
plutdt bonnard, monde meilleur tout ¢a, mais pour
les autres, cest la mort. Paralldlement 2 cela, des
catastrophes se multiplient aux quatre coins de la
plandte : famine en Afrique, inondations en Asie,
crise économique en Europe ou guerre civile en
Amérique du Sud, des prédicateurs annoncent la fin
du monde, bref, en trois mots comme en 50 ans
d'histoire au Proche-Orient, c'est le hordel. Et pen-
dant ce temps-la, Nina Kalenkov, I'héroine, décide
de partir quelques jours en croisiére sur un luxueux
yatch pour oublier sa rupture avee Max, I'acrobate

1ité les casual gamers (de leur propre aveu). Cela
débute avec les signes sur le curseur survolant un
ohjet pour annoncer s'l est possible d'observer et/ou
d'agir, toutes les zones interactives de I'écran réve-
16es d'une pression sur la barre d'espace, ou encore
des indices dans votre carnet quand un signe appa-
rait. On peut penser que cela supprime tout recours
2 la réflexion, mais ce n'est pas nécessairement vrai.
Le but des développeurs n'est pas de nous faire
trouver les objets, mais plutot leur utilité. Au
niveau de la cohérence, il faudra par contre repas-
ser, comme le prouve la scéne ol Nina refuse de
prendre un journal "destiné & tous les passagers du
yateh" mais fauche sans sourciller la rame de deux
‘métres accrochée juste au-dessus. Et pour ce qui est
des énigmes, Secret Files 2 ne semble pas plus inno-
ver, mais elles m’ont semblé quand méme un peu
plus logigues que dans le premier épisode. Et on
alternera encore une fois entre Nina et Max, les-
thdte pastafarien, pour varier les points de vue au
cours de 'aventure. Le graphisme, quant & lui, mixe
tros correctement décors 2D el persos 31) mais les
normal mapping, éclairage dynamique et shader 3.0
faisant la fierté du développeur ne rendent pas le
jou plus impressionnant que ga. La qualité visuelle
de T'ensemble est décente sans plus, méme si pas
mal de points doivent de toute fagon ¢tre retravail-
16s. Le jou ne devrait en effel sortir qu'en septembre
2008 alors que la version "first look" est aussi pro-
pre que la plupart des previews tardives.

El Gringo
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Conformément & la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accs et de rectification des données vous concernant en éerivant &
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Zen & Max Episods 2

Le HeroEngine est le moteur
de Hero's Journey, un MMO
que Simutronics doit sortir
4 la fin de 'année. Mais on
s'en fout un peu, la vraie
info, c'est qu'aprés BioWare,
clest maintenant ZeniMax
Online Studios qui vient de
sloffrir la licence de ce
HeroEngine. Pour mémoire,
ce studio représente la divi-
sion MMO de Bethesda, dont
on avait parlé la derniére fois
pour évoquer un probable
Elder Scrolls Online. Avec
un peu de logique et quelques
rapprochements, il est pos-
sible d'en déduire que ce
HeroEngine sera le moteur
d'un futur Oblivion version
MMORPG.

Alors que l'add-on de Final
Fantasy XI vient de sortir
dans la misére (problémes de
distribution), le producteur
du jeu Hirochimi Tanaka (&
ne pas confondre avec Mickey
Rourke) évoque le prochain
jeu de Square Enix : "Comme
vous le savez déja, les mem-
bres de 'équipe actuelle de
FFXI travaillent sur un MMO
next-generation, mais il n'a
pas encore ¢té décidé si ce sera
un jeu apparienani o la série
des VY, une suite ou un jeu
totalement nouveau. Nous tra-
vaillons dessus, mais cela n'a
pas encore été décidé." Clest
marrant parce que moi je me
demande si je vais le prendre
au sérieux, me moquer de son
nom, do son jeu ou juste de ce
demi-suspense... Bon, en fait
je vais juste lignorer avec
beaucoup de mépris, ¢a sera
plus rapide.

Le Service du Travail Online

Fin novembre, peu de temps aprés l'abandon de Gods & Heroes, une
rumeur courait sur le Net, annoncant le rachat d'un Perpetual
Entertainment en faillite par une boite inconnue. La source anonyme
prévoyait également la transformation de Star Trek Online en "casual
games free-to-play', un petit MMO gratuit financé a partir de la vente
diobjets comme Fly For Fun en quelque sorte. Clest cela qui a poussé
Daron Stinnett, le cofondateur de Perpetual, a sortir de sa taniere pour
sexpliquer : "Personnellement, je pense que les MMO ont besoin d'offres
plus intéressantes. Payer 200 dollars par an est un bon deal pour cer-
tains mais je ne pense pas que cela soit le cas pour tout le monde, et cela
décourage probablement des tas de personnes qui n'ont pas le temps de
tirer profit de cette dépense. (...) Mais je [§
veux rassurer tout le monde en disant N
que STO continue, cest toujours une
grosse production, et nous cherchons
sérieusement & le rendre encore plus
aitirant avec une barriére moins res-
trictive que la norme." En gros, il
avoue.

Woad toFalloutda

Jason D. Anderson a 6t¢ embauché par les zombies d'Interplay pour créer
un MMORPG. Jason a bossé sur Fallout 1 et 2, et sur tous les jeux de Black
Tsle et de Troika Games, en fait. Interplay a vendu la licence de Fallout &
Bethesda, mais a conservé les droits du jeu en MMO. Interplay n'a toujours
pas officialisé les MMO sur lesquels ils bossaient. Et maintenant, Jason
donne dans une interview sa vision du MMO qui n'a aucune raison d'étre
Fallout Online ; "Les dewx grandes choses & améliorer sont la narration et
le développement du personnage. (...) Quand vous avez plusieurs milliers
de quétes ldchées sporadiquement, il est trés dur de garder Uhistoire cohé-
rente. (...) Il semble que la plupart des MMO ond réduit les personnages &
un ensemble de stats et une configuration de skills. (...) Je crois qu'il est
nécessaire davoir le sentiment de faire des choix dans un univers et la
moindre des choses est que ces choix affectent votre personnage individuel-
lement." Quand on demande enfin & Jason sil travaille sur "un MMO non
annoncé qui nest pas Fallout Online", il répond placidement : "Inferplay
travaille sur un MMO. Il n'a pas ét¢ formellement annoneé, donc je ne peux
pas encore vous en parler.” Puis, il retourne s'enfermer au Vault 13.

eure ol vous lirez ces lignes,
la premitre extension de Fury sera
sortie. Totalement gratuit, Age of
Chosen ameliore déja le jeu original
8l en corrigeant un bon nombre de
J| bugs, améliorant Iinterface et polis-
sant le tout. Il apporte également un
E semblant de diversité grace a de
nouveaux modes de jeu, comme le Carnage et ses trois nouvelles cartes
dédiées. Par 6quipes de quatre, les joueurs affrontent des bots en concur-
rence avec d'autres humains. Une fois crevés, les bots lachent une réeom.
pense, l'équipe qui en aura ramené le plus  la base remporte la partie.
Age of Chosen inclut également un nouveau mode Elimination 1v1 et un
tutorial approfondi dans lequel les joueurs peuvent revenir quand ils le
veulent pour sentrainer contre des hots. Quelques variantes de gameplay
sont aussi a signaler, et quatre nouvelles aptitudes sont enfin de mise.
Tout ¢a pour dire que Fury, cest quand méme un peu de la merde.

Counter Fortress

Un certain Elmerfudd du site
hl2world.com aurait trouvé
des informations passionnan-
tes dans la derniére mise &
jour du SDK Source. Si l'on
en croit les bouts de code qu'il
révéle, un mode Heist serait
en préparation pour Counter-
Strike : Source avec des modi-
fications notoires. Outre les
histoires de C4 dont je n'ai
pas vraiment compris les dif-
férences, la principale révolu-
tion viendrait de l'introduc-
tion de points de contrdle et
de respawn. Tout cela me
fait furieusement penser a
quelque chose, mais quoi...
Ah oui, j'ai garé mon Heavy
dans le point de respawn de
Cécilia, faut que j'y retourne !
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Une béta qui ne vaut pas un sou...

Kwarl, on vous en a déja parié, est un FPS en ligne gratuit
dans lequel les gens misent du vral argent. C8 qu'on ne
vous avait pas dit, ¢’est que la cagoule et la moustache
dissimulent aisément Ia laideur. Mais cela n'avait pas
vraiment de rapport, /'en conviens. Quoique, ce dernier
point est. discutable : Kwari est trés moche, et ce
n'est rien de le dire. Le plus génant vient du coté
crassou de l'ensemble : les textures sont super pau-
vres et les couleurs générales rudement flashy, c'est
d'un mauvais gotit certain. Pas de Bloom ou de HDR,
pas deffets modernes dans des explosions ou ail-
leurs, juste une modélisation a la truelle des objets
disséminés dans les cartes. Au niveau des avatars,
clest un peu mieux. Les joueurs incarnent tous un
méme personnage féminin doté d'un short moulant
et dune paire de gros seins. Clest vulgaire mais
voulu. Devrait-on pour autant exiger le port du
combo cagoule + moustache ? Oui bien s, clest
toujours bon & prendre et cela donnerait un style
inimitable 2 un jeu qui n'en a aucun. Sauf si l'on
croit ce vieux pervers de Léo Ferré qui chantait :

"Ton style clest ton cul, c'est ton cul, c'est ton cul, ton
style cest ma loi quand tu t'y plies salope.” C'est & se
demander si, au lieu de monter un fast-food au
Mexique avec Elvis Presley et Tatayet, le vieux Léo
ne serait pas devenu directeur artistique de Kwari.

Move ton body. Les esprits avisés souligneront
que lintérét d'un jeu ne se résume pas a ses gra-
phismes, et comme Loic, ils auront bien raison.
Parlons donc du gameplay. Clest mou. Enfin, les
armes surtout. La quantité est 1a (une dizaine envi-
ron) mais leur feeling n'est vraiment pas impres-
sionnant. Pour les déplacements, pas de probleme
particulier & signaler, certaines cartes disposant
méme de tremplins pour jouer au pigeon d'argile.
Mais les cartes justement ne sont pas trés encoura-
geantes non plus. Elles sont grandes, trés grandes
pour certaines, et les piéces aux ambiances fort dif-
férentes se suivent ou se superposent parfois sans
logique particuliére. Cela peut porter & confusion et
amener le joueur & se perdre, lors du pill notam-
ment. Ce mode de jeu introduit une balle que les
joueurs se battront pour avoir ; celui qui l'aura
portée le plus longtemps gagnera une prime. Car
n'oublions pas que l'intérét premier de Kwari, c'est
l'argent. Les joueurs gagnent de l'argent chaque fois
quiils blessent un adversaire, ou dans des circons-
tances particuliéres comme lorsqu'ils en trouvent
dans les "caisses" parsemant le niveau. Il est beau-
coup plus facile d'en perdre puisque chaque fois que
l'on est blessé, que l'on ramasse une arme, un medi-
kit ou un bonus quelconque, on douille. Seul I'argent
des munitions part dans la caisse des développeurs,
et lon ne sait toujours pas a quel prix elles seront
vendues. A l'occasion de la béta en tout cas, les ser-
veurs étaient toujours presque vides ou inaccessi-
bles. A croire que les gens veulent juste jouer pour le
fun...

El Gringo
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Le MMO entre dans I'age de raison

Jentends souvent les gens se plaindre du temps autour
de mol. Vous voulez un bon remade ? Allez en Norvége.
Pluie 8n continu. neige a certains endroits (et encors. par-
fois 1l tomba des harengs), vent glacial et températur
adéquate, Ie pire étant quand mame Ia nuit noire des 16h
g 'aprég-midi. Au nord du pays. ils n'ont méme pas de
Jour du tout Ihiver. bonjour I8 déprima. C'est dans ca oll-
mat pourri 4 Oslo que les Norvégiens de Funcom dévelop-
pent leur prochain MMO od i m’ont invite avec queiques
collapues européens & venir essayer leur titra en détail.

Alors que je m'attendais un petit peu & une équipe
de Vikings travaillant dans une hutte de pécheurs
collée & un sauna, j'ai été surpris de voir que
Funcom possédait quasiment un béatiment entier
abritant a peu prés 300 personnes. 1l faut dire que
je les associe toujours & The Longuest Journey et
Dreamfall, leurs deux jeux d'aventure en oubliant
qu'ils sont aussi responsables de Anarchy Online,
le MMO de science-fiction toujours en action, Ils
ont méme encore une salle entiere dédiée a la
maintenance et & 'animation du titre lancé en 2001.
Une certaine expérience qui ne sera pas de trop
pour l'adaptation de la licence Conan surtout
connue grace aux films sous les traits bodybuil-
dés du Gouvernator Schwarzenegger. A la base,
ce sont surtout des bouquins de Robert Elton
Howard qui a débuté la série en 1932 dans le maga-
zine Weird Tales, créant par 1a méme le courant
Sword & Sorcery. Avant de trop 'encenser, gardez
& l'esprit qu'il a toujours vécu avec sa mere et s'est
tiré une balle dans la téte alors qu'il n'avait que
30 ans.

Extension du domaine de Ia lutte. yai pas
mal de choses a reprocher aux MMO actuels et
particulierement pour la plupart leur systéeme de
combat. D'un c6té, on a les RP( solo qui demandent
de gérer toute une équipe substituant les choix
tactiques au tour par tour & l'action rapide. De l'au-
tre, les Hack & Slash dont le rythme frénétique
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élaboré que la plupart des MMO (méme
si ga manque d’animausx qui parlent).

e magajing

compense ['absence de réflexions
complexes. Entre les deus, les
MMO qui conservent les mauvais
cbtés des deux systémes, lenteur
et un seul personnage & gérer.
Je schématise mais c'est trés
souvent ¢a. Alors je sais, les
choses changent & haut niveau
lorsque les pouvoirs sont nom-
breux, les ennemis coriaces, et
quil faut gérer une équipe en
raid. Encore faut-il la patience
dlarriver jusque-la. Dans Age of
Conan, les choses sont claires,
Funcom a choisi l'orientation
action rappelant fortement un
bon vieux Barbarian en 3D. En
plus des touches zqsd pour se
déplacer - une double pression
sur l'une dlelles donne un
mouvement d'esquive - chaque

Un systéme de dialogue bien plus

personnage commence avec une
attaque dans trois directions
accessibles via les touches 1, 2
el 8. 1l faut évidemment tenir
compte de la portée et du temps
dlexécution des coups. Les com-
hos demandent de presser une
succession de touches dans le bon
ordre et les guerriers haut niveau
disposeront de cing directions
pour frapper.

Robinson’s Requiem. Nanti
de ces informations, on nous a
jeté au tout début de l'aventure
avec un personnage en pagne de
niveau 1, déja personnalisé. Tous
les joueurs commencent sur cette
ile réservée aux débutants qu'on
peut quitter dés le niveau 20
atteint, afin de rejoindre l'un
des trois continents du monde.
Quelle que soit votre origine,
vous débuterez en tant qu'esclave
rescapé du naufrage de votre
galére et ferez vos premiers pas
sur la plage armé d'un bout de
bois. Cette partic 'solo" fait office
de didacticiel et savere suffi-
samment linéaire, du moins au
départ, pour vous guider douce-
ment vers la maitrise du systeme
de combat, les explosions de sang
et les maisons closes. Tant que
vous serez seul maitre du destin

de votre univers, les dévelop-
peurs ont prévu des événements
marquants provoquant l'évolu-
tion seénaristique jusqu'au point
de non-retour. Mais Funcom a
aussi pensé aux flippés de la soli-
tude qui jouent aux MMO pour le
contact humain. Alors que vous
serez seul la nuit sans personne
pour vous réconforter, il suffira
de se rendre dans une auberge
pour revenir au jour et se retrou-
ver par la méme avec d'autres
joueurs humains. Si vous recom-
Imencez un perso, vous pﬂllﬂ"CZ
donc éviter de refaire la partie
scénarisée au profit des quétes de
groupe permettant aussi d'attein-
dre le niveau 20 et de quitter lile
aux enfants avec plein de nou-
veaux amis pour la vie.

Pour quelques niveaux de
PIUS. Aprés une pelite heure
dans la peau dun débutant, le
temps datteindre le niveau 6.7,
nous avons été conviés & un petit
goiiter surprise 'hicres et gd-
{eaux d'avoine" dans les locaux, &
c6té d’une bande de Norvégiens
essayant le dernier Guitar Hero
Le temps pour nos hotes de
nous faire passer niveau 28 avec
l'équipement adéquat dans une
zone marécageuse dont je ne me

Migux que les rennes
du Pere Noél

Clest devenu un incontourna-
ble des MMORPG, il faut que
le joueur de haut niveau puisse
auoir aceés & sa monture pour
éviter de se salir les bottes
dans les marécages. AoC ne
fait pas exception a la régle et
introduira une variété de créa-
tures et leurs attelages. Parmi
elles, des chevaux et des dnes
évidemment avec ou sans leurs
chariots mais aussi des cha-
meauz, des mammouths et des
rhinocéros. Ces deux derniers
élant réservés aux gens ayant
précommande le jeu, ils seront
wilisés lors des phases de
siége regroupant des dizaines
de joueurs membres de
guildes. Ca manque grande-
ment de lamanoirs géants
mais on fera avec. Si les autres
MMO les cantonnent & des
moyens de transport, les déve-
loppeurs sont eux Urés fiers
du combat monté. Le joueur
pourra frapper de chaque cdté
de sa monture, l'attaque prin-
cipale revenant d lanimal qui
recourra G 5a charge pour ren-
verser les piétons




rappelle plus le nom. Pas de sur-
prise, les quétes données par des
PNJ vagabonds restent dans les
grands classiques, du genre "tuez
X araignées, récupérez 10 cham-
pignons magiques'. A ce niveau,
on commence & diriger un person-
nage digne de ce nom et mon
shaman ours (une classe de prétre
cimmérien) avec sa cape de four-
rure avait belle allure. Du coté
des pouvoirs, on retrouve les clas-
siques buffs (sorts d'améliora-
tions) d'une durée d'une heure,
toujours pratique, et les sorts
d'attaques ou de soins qui deman-
dent un temps d'incantation et
peuvent étre interrompus. En
tant que prétre, je ne croulais pas
sous les combos d'attaques au
corps & corps, la pluparl se
contentant d'une seule touche
pour se déclencher. D'ailleurs,
afin déviler que les jeteurs de
sorts s'lemmerdent & haut niveau
pendant que leurs camarades
guerriers comboisent & tout va,
on nous a mentionné la possibilité
de créer de nouveaux sorts en
combinant ceux de base. Les
archers, eux, hénéficieront d'une
visée type FPS nécessitant de
Lenir compte de la gravité pour
toucher sa cible.

Orgie de barbares. Le déca-
lage horaire, la nuit noire et la
biere commengant & faire effet
aprés ces deux heures d'initiation
cumulées, il a bien fallu passer au
PvP avant que je ne m'effondre
sur mon clavier en maudissant les
Danois parce que cest toujours
leur faute. Bon, nous n'avons pas
pu tester le mode Siege trés
attendu et ses guildes se mettant
copieusement sur la gueule avec
des mammouths et des catapultes
(voire des catapultes & mam-
mouths). Dans les contrées
reculées, chaque guilde pourra
construire son petit campement
fortifié et partir & l'assaut de celui
des autres ou défendre le sien. Ce
type de PvP sirement trés grati-
fiant demandera tout de méme
des personnages de hauts niveaux
et une honne organisation. Avee
quelques développeurs en renfort,
nous étions en nombre suffisant
pour se lancer dams un petit
Capture the Flag sur une carte
déja testée au salon de Leipzig
Soit deux forts se faisant face pro-
posant quelques chemins pour
parvenir au drapeau. Dans la
confusion des langues euro-
péennes, il fut difficile de s'adon-
ner au strict jeu en équipe, notre

enthousiasme débridé s'exprimant
dans la tuerie pure et simple. Le
rythme soutenu par les combats
en temps réel y est en effet
furieux et il faut un bon temps
d'adaptation pour dominer les
mélées quelque peu embrouillées
ot tout le monde frappe un peu
dans le vide en espérant que ¢a
touche. Une expérience fun bien
que je n'y consacrerai pas l'essen-
tiel de mon temps. Le mode Siege
devrait offrir plus de substance.

La rentréa des classas
Comme aprés lo buc oi on vous
demande de choisir ce que vous
voulez faire sans avoir jamais rien
essayé, le choix initial d'une classe
dans un MMO n'est jomais Gvi-
dent. AoC fait les choses progres-
sivement, @ l'image de Tabula
Rasa ou d'Everquest 2. Vous com-
mencez branleur et ne choisirez
une orientation qu'é partir du
voleur, prétre,
guerrier ou mage (réservé aux
Stygiens). Le choix de lu clusse
définitive ne se fera qu'au niveau
20 - soit la fin de la partie solo -
et dependra de votre race, chacune
offrant entre deux et quatre possi-
bilités suivant votre archétype.
A ce stade, vous aurez aussi acols
d une classe de prestige paralléle &
la principale, surtout importante
pour le jeu en guilde et lartisanat.
Le seigneur pourra s'entrainer
comme archifecte et alchimiste, le
maitre fera office darmurier, le
commandant de forgeron fandis
que Tartisan pourra évidemment
maitriser fous les domaines du
crafting. Chacun d'entre eux aug-
mente en outre la récolte dun type
de ressources pour tous ls mem-
bres de sa guilde.

niveau cing :
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Un petit tour d'HYDOFiE. Pierre angulaire de
Ja low fantasy, Age Hyboréen de Conan est "une
version sombre, décadente et corrompue de U'histoire
eurasienne’ daprés Gaute Godager, le Game
Director de AoC. En reprenant le moteur d'Anarchy
Online complétement retravaillée pour les cartes
vidéo modernes, les développeurs sont parvenus a
une représentation collant particuliérement hien
avee cette description. Méme si les textures ne sont
pas toujours dune grande finesse, le nombre de
détails et la densité de la végétation donnent un
relief et une cohérence certaine & 'univers. lci, pas
de couleurs flashy ou de rues pavées propres, a l'ins-
tar d'un Gothic 3, la crasse et la dureté de la vie suin-
tent par tous les pores des polygones. Gréce & leur
studio de motion-capture - et leur idiot savant en
collant spécialiste du combat médiéval -, les anima-
tions sont on ne peut plus crédibles et participent
avec les déeapitations a recréer des affrontements
d'une violence tangible. Revers de la mandale, la
version béta utilisée avait quelques soucis de frame-
rate, un paramelre comme le netcode qui s'avérera
particuliérement, important pour la jouabilité dun
MMO orienté action. Terminons sur la bande-son
entidrement enregistrée en 5.1 qui ravira les fans de
la bonne B.O. du premier film tout en apportant
quelques touches de finesse gréce 3 une chanteuse
norvégienne dotée dun bel organe.

A nos amig du Grand Nord blang. Cristalli-
sant en lui tous les espoirs dun bon nombre de
joueurs qui y voient le sauveur du genre, AoC hérite
dune grosse pregsion sur les épaules. Bt je serais
bien incapable de dire aprés quatre heures passées
sur le titre en terre étrangére sil se montrera a la
hauteur, Le systme de combat est tout  fait pro-
metteur méme si les débuts sont hésitants et quiil
faut un moment d'adaptation pour bien s'en servir

tout en se déplacant et en utilisant ses pouvoirs. Pas
de probléme au niveau du rythme puisque nos hotes
nous ont confié que notre version était un peu ralen-
tie par rapport & la version finale. J'espere juste
qulon ne passera pas trop longtemps & se jeter sur les
ennemis en utilisant toujours les deux mémes coups,
bien que le systéme de protection dynamique (des
quarts de cercle autour dun ennemi vous indiquent
dans quelles directions il concentre ses défenses)
oblige & un minimum d'observations ef de réactions.
Je suis juste un peu dégu par les quétes que jai aper-
cues se contentant de reprendre la tradition éculée
de l'employé des postes porté sur le massacre. Mais
l'orientation mature de I'univers et la volonté de se
passer du grinding pour permettre au joueur d'at-
teindre rapidement le dernier niveau ofi les choses
séricuses commencent me donne bon espoir. Mainte-
nant, il me faudrait juste cet accés & la béta que Jat-
tends depuis des mois. Et que vous retrouviez mon
sac a dos avee mon lecteur MP3, merci

Threanor

Une question 2 Gaute
Godager, Game Director
sur Age of Conan

Quelles ont été vos inspira-
tions dan

Gothic.

us avons bien sir regardé
tout ce qui se faisait en MMO
heroic Je suis aussi
un grand fan des produ
BioWare, jaime beau

leur sens de la na

itme. La compara
ne me surprend pas, il doit
n européenne

de faire du jeu de ro

y avoir une fag

opposition
aux  Améri
regarde
se rend compte qu'ils mettent
des univers plus

sombres, plus adultes ou vous
arnez pas forcément un

e. Et clest

les

uront envie d'y

jouer pour celte raison, et
comme nous disposons d'une
connue,
attirer les

licence forte, tres
cela  devrail
joueurs amér

s aussi.



Les pirates, les ninjas ot les zombies constituent les trois
plus gros clichés d'ennemis dans le cinma bas de gamme.
L MMD Pirates of the Burning Sea peut otre fler i'en
cumuler deux on Son sein et Ja ne suis pas certain que le
{roigiéme ne fasse pas son apparition via un pateh ou ung
extension. Pourtant, ja ne peux leur en vouloir et je suis
0 avoir bientdt I
los Caraibies en tirant 4 boulets rouges sur les Anglais.
Sorti de nulle part, le studio de Flying Lab Software
(OK, ils ont fait Rails Across America, mais quelle
personne sensée y & joué ?) basé & Seattle doit subir de
plein fouet I'air marin et les ravages dus a la surexpo-
sition & liode. Ses développeurs se sont done lancés
dans un projet denvergure, un MMO de corsaires et
pirales qui a lair tellement attendu quils ont di
abandonner leur autre projet, un MMO Delta Green.
Et ils prennent leur temps les bougres puisqu'on en

Le MMO pas bateau

parlait déja en couverture du numéro 9 de Canard PC
sorti le 28 janvier 2004 (bientdt 4 ans, mon dieu que le
temps passe vite). Reprenons donc au commencement.
Vous aurez le choix entre quatre nations se disputant
les Caraibes : Espagne, France, Angleterre et Pirates
Les trois premieres offrant les professions d'ingénieur
naval (défense et gros bateaux), corsaire (manceuvre
et abordage) et freetrader (commerce inéquitable), la
derniere vous cantonnant au role de pirate évidem-
ment, les seuls & pouvoir capturer un bateau

Arrr Matey | Lorsque vous aurez fini de person-
naliser volre avatar - bandana ou chapeau, il de
verre ou bandeau, slip ou calegon -, choisi votre natio-
nalité et votre métier, vous serez fin prét a prendre la
‘mer. Mais on ne va pas jouer les impatients ct se pré-
cipiter sur les récifs, profitons un peu avant de notre
port dattache. Comme dans tout bon MMO classique,
les PNJ 4 point d'interrogation vous attendent pour
yous donner leurs quétes et les marchands tentent de
vous appiter pour vous refiler de la camelote hors
de prix. PotBS introduit déja un peu de vie dans son
univers au travers des dialogues impromptus entre
passants ou de pirates ramenant 4 la maison leurs
promises apres les avoir copieusement assommées (el
il parait que Ihomme moderne n'est pas romantique).
Puisqu'il faudra bien en passer par des phases de com-
bats au cours de missions ou d'abordages, il faudra
vous choisir un style parmi les trois disponibles.
Sachez quiavant dinfliger des dégits, vous devrez
neutraliser Iéquilibre (‘balance’ en VO) de Iadver-
saire. Le Dirty Fighting avec un sabre d'abordage et
ses coups bos cxcello dans co domaine, Escrime & la
Rapidre inflige les plus gros dommages tandis que lo
Style Florentin avee dague et épée offre les meilleures
capacités défensives. Chaque style propose 45 compé-
tences répartios en 9 branches. Ei si vous perdez une
main et que vous la remplacez par un crochet, vous
pourrez développer de nouvelles attaques avec




Aux sombres héros de la
ME. A priori, rien ne vous obli-
gera a vous coltiner les missions
PVE si votre destin est de devenir
le Barbe Rouge du PvP naval.
Vous pourrez vous rendre directe-
ment d'un port & la zone d'une mis-
sion ou monter a bord de votre
bateau pour explorer les mers
alentours. Les distances y sont
raccourcies pour se rendre dun
port & l'autre en 5 minutes, mais
en cas de passage en zone PvP ou
dattaque pirate, vous basculerez
en mode combat maritime. Le
mot dordre des développeurs
est : "facile a prendre en mains,
difficile & maitriser'. Les déplace-
ments sy font effectivement avec
les touches ZQSD, mais pour navi-
guer efficacement et prendre les
autres voiliers de vitesse, il faudra
tenir compte de la direction du
vent. En fonction de votre voilure,

le magaling des zeux vides

une roue colorée autour de votre
embarcation vous indiquera en
temps réel votre vitesse suivant
T'orientation par rapport au vent.
Le but étant évidemment de placer
l'adversaire dans votre ligne de tir
et de laffaiblir suffisamment pour
Ie forcer & se rendre, le couler ou
au moins pouvoir l'aborder et
prendre le controle du navire en
tuant le capitaine. Il faudra venir
a bout du "blindage" avant d'atta-
quer la structure, la plupart des
bateaux étant plus fragiles & l'ar-
rigre, vous les coulerez plus facile-
ment a coups de boulels rouges
dans le fondement. Il existe bien
entendu différents types de muni-
tions, celles s'attaquant aux voiles
constituant le choix privilégié des
abordeurs sans frontiéres.

$id Meier’s Pirates! Online.
La présentation nous ayant éié
faite sur un portable, sans men-
tion des réglages graphiques utili-
sés avec une version béta pas for-
cément  jour, je ne peux que don-
ner un premier avis circonspect.
A terre, la partie graphique n'a
rien d'éblouissante, on se retrouve
avec un titre dans la moyenne des
MMO actuels méme si lunivers
choisi apporte forcément un
dépaysement bien venu. En mer

clest une autre histoire - clest la
partie par laquelle les dévelop-
peurs ont commencé - et méme si
le rendu de la flotte n'est pas au
niveau dun Virtual Skipper, les
vaguelettes ont de T'allure et les
modeles de navires semblent tout
4 fait satisfaisants avee ce quil
faut de détails, un équipage qui
slactive a bord et la possibilité de
rendre les voiles transparentes
pour jouer avec une vision rappro-
chée. Tous les joueurs pourront
dailleurs créer leurs propres
modgles et celui qu'on nous a mon-
tré, fruit de quatre mois de travail
amateur, promet de fort belles
choses et peut-étre méme des
jonques trimaran a lance-missiles.
Bref, les amateurs de Sid Meier's
Pirates! qui souhaitent s'adonner
a la piraterie massivement multi-
joueur peuvent commencer a
espérer. Avec son économie cntié
rement régie par les joueurs et son
systéme de conquéte de ports per-
mettant aux commergants d'avoir
une vraie influence sur évolution
du monde, le projet sannonce
alléchant. La béta ouverte venant
de commencer, je vais profiter des
vacances pour le vérifier. A Noél,
au diable les rennes, cap sur
Tortuga !

Threanor

Piratez entre putes !
Impossible de concevoir un
MMO de pirates sans PoP et
abordages enire amis, PotBS en
implémente donc une version
assez complexe. En dehors des
affrontements entre corsaires et
pirates, Laccent est mis sur la
capture des porls appartenant &
une nation. Une lentative en
quatre phases siccessives com-
mengant par une déstabilisa-
tion du porl en question, soit
économique grdee aux freetra-
ders, soit par lussassinat de
PNJ dans le coin et la réussite
de missions PvE spécifiques.
Une zone de PuP sera ensuite
ouverle uniquement aux pirates
qui pourront sattaquer d tous
les navires passant dans le coin
el aux corsaires qui sattaque-
ront @ eux. Puis la zone se
réduira et se transformera en
PuP ouvert & tous. Au cours
de ces phases, les joueurs
aceumuleront des points qui
augmenteront leurs chances
d'étre sélectionnés pour la der-
niére baston, la bien nommée
Battle Royale. Il sagira dun
affrontement enire la nation
défendante et lune des atla-
quantes, représentées chacune
par 24 bateauz, le vainqueur
remportant le port. Les joueurs
disposant de bétiments dans un
port dominé par une autre
nation que la leur pourront
continuer a les utiliser en
payant des taxes.

Genre : MMORPG

Développeur : Flying Lab Software
(Etats-Unis)

Editeur : Sony Online Entertainment
Sortie prévue : 22 janvier 2008
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W Media Player Classic

W Zoom Player 5.0
Lecteurs audio

W f00bar2000 0.9.4.5
W Winamp 5.5
Clients Mail

W Qutlook Express 6.0
W Pegasus Mail 4.41

News readers

Messagerie instantanin

B Miranda IM Pack FR 2.94
Antilourds

W SpamPal 1.

W Windouws Defender

Navigateurs
B Avant Browser 11.5

W Opera 9.21
Browsers d'images

W XnView 1.91.6
B Picasa 2.7

Clionts FIP
® FlashFXP 3.4

Drivers vidéo

Trial
Shareware

Freeware

DEMo

Building & Go

Building & Co est une simulation
de BTP mise au point par des pro-
fessionnels du métier. Loin dun
Sim City (Sociétés surtout) dans
lequel on manage une ville entiére,
Building & Co vous confere le
statut de chef de chantier pour la
construction d'un seul batiment
Premier lancement, premier plan-
tage. Et dernier. Mais visez un peu
le message dorreur : "Rafufosk
seurried up Yggdrasil, the giant
world tree, to insult Vidofnir, the
cagle at the lop of the iree, and to
tell him that Nidhoeggr, the root
gnawing dragon, throwed an excep-
tion, Unable to find the GUI widge!
(..) Application will shut down."
(a donne presque envie de planter
4 nouveau pour voir jusqu'ot
llesprit torturé des développours
est allé.. Mais le bug finit par lais-
ser sa place & la cinématique din-
tro, tout aussi avenante avec le chel
de chantier et ses ouvriers présen-
tés humorisliquement & la maniére
dun show americain. On débute
donc le jeu innocemment avec la
seule mission disponible dans la

démo, dans laquelle il faut cons-
truire un petit immeuble de cing
appartements avec quelques spéci-
fications et des contraintes de
temps et de budget. Fin de la rigo-
lade : il est impossible de bétir la
moindre cabane sans avoir potassé
les quatre tutoriaux. On y apprend
 commander les matitres premid-
res, préparer le chantier en y pla-
cant des pompes de rabattement et
autres raccordements électriques,
gérer larchitecture, les employds
ou les engins, et une multitude de
détails dont on n'imagine pas linté-
rét quand on est plus fainéant que
manuel. Plastiquement parlant, ce
nlest pas épatant, mais le 'jeu" est
assez didactique et plutot intéres-
sant, pour peu que vous soyez cu-
rieux de (ester une simu pleine de
micro-management un peu ardue.

CANARDPC ———

UTILITAIRE

AppSnap

La moustache clest classe, la
cagoule clest super classe, eh
bien AppSnap lest cncore plus.
Imaginez un peu : ce petit logiciel
délecte les logiciels installés sur
votre machine et vous propose de
les mettre & jour en deux clics seu-
lement. J'ai envie de dire que c'est
super classe, mais ca lest encore
plus... AppSnap dispose également
d'une liste conséquente de softs ou
jeu gratuits quiil se fera un plai-
sir dinstaller tout aussi rapide-
ment. Bon évidemment, tout n'est
pas parfail : certains programmes
ne sont pas reconnus, d'autres
sont automatiquement mis 2 jour
dans Program Files alors que ce
n'était pas leur répertoire d'origi-
ne et la derniére version de VLO
refusait de siinstaller

Le temps de tout Ire et de
réaliser le projel dans les objectifs,
la démo assure de plus une honne
durée de vie. Deux ans pour moi.

Doveloppeur : Eloktro Games (France)
Fditeur - Codemasters
195 Mo

sur mon PC. J'aime bien qu'on me
résiste, mais faut pas me faire
chier.
Fresware
Varsion: 1.3.2
jour : Genotrance
Tailla - 5,2 Mo

notrance.com




PATCH

BioShock
Ce premier patch corrige la plupart
des bugs les plus évidents comme le
mauvais mixage des voix, les cada-
vres parkinsoniens ou la synchroni-
sation des sous-titres avec les paro-
les. Sous la pression dune horde
diidiots incapables de recharger
leur partie, les développeurs ont
aussi ajouté une option permettant
de désactiver les Vita-chambers
comme les I

iparatifs

UTILITAIRE
BIWIKI 8 Quick Search

Non content de posséder un nom
bidon, Dave's Quick Search Desk-
bar s'installe comme un sagouin
dans les Program Files, pique la
derniére biére dans votre frigo et
ajoute une barre de recherche
Google dans votre barre de tache.
Je ne sais pas si cest pareil chez

souci de

ci-dessous le prouvent. Mais linté-
rét du patch réside surtout dans
son contenu additionnel, & com-
mencer par le plasmide Sonic Boom
explosant les ennemis  distance.
Trois nouveaux fortifiants sont
également de la partie, Eve Saver
pour réduire sa consommation
dEve, Vending Expert pour écono-
miser du fric dans les distributeurs,
et Machine Buster pour augmenter
la puissance des machines piratées.
Human Inferno, anormalement
absent dans la version originale,
fait lui aussi son apparition. Les
détenteurs d'un écran large pour-
ront enfin profiter pleinement de
leur écran & 100 %, si loption est
opérationnelle en tout cas, contrai-
rement & mes tests sur le PC de
Zoulou. Ce n'est pas tout, puisque
chez bon nombre de joueurs,
BioShock plante sans arrét depuis
l'installation du patch. Soyons

honnétes : quatre mois pour ca,
Clest pas tip-top cool.

Version: 1.1

Taills : 26,9 Mo

URL : tinyurl.com/2d4qpf

barre de lancement rapide qui
bouffe toute ma zone de recher-
che, ¢a reste malgré tout pratique
pour les pires feignasses.

Freewars

Version: 0.3.0

Taille : 740 Ko
Daveloppeur : David Bau
URL: www.dgsd.net

UTILITAIRE
ResizableEnable
Vous aimeriez que la fenétre de
MSConfig soit plus grande. Ou
plus petite, peut-étre. Enfin en
tout cas, vous voulez la redimen-
sionner, et c'est impossible. Clest
d'ailleurs pour ca que vous voulez
la redimensionner, parce qu'en
vrai sinon vous vous en foutez de
sa taille. Ou alors ca vous tient
vraiment & ceeur... Dans tous les
cas, clest ResizableEnable quil
vous faut, un petit logiciel per-
mettant de changer la taille des
fenétres psychorigides. Ca ne
marche malheureusement pas
dans tous les cas, mais en tout
cas avec MSConfig, si. Ou alors
pas vraiment, et le screenshot
vous ment.

Freewars

Taille : 41,9 Ko
URL : tinyurl.com/378gpa

UTILITAIRE

Startup Delayer

Startup Delayer est un petit
soft a l'utilité évidente : retarder
le lancement des programmes
slexécutant automatiquement au
démarrage de Windows. Liutilisa-
teur décide du niveau de priorité
aattribuer & chacun ; peut cacher
ou maximiser la taille des fené-
tres affichées ; et surtout attri-
buer un délai précis et différent
pour tous avant leur lancement.
Llintérét est lui aussi évident,
éviter de charger immédiatement
tous les programmes superflus
(comme l'antivirus par exemple)
pour un démarrage tout en dou-
ceur. D'autres programmes le
font aussi bien comme WinPatrol,
avec d'autres fonctionnalités en
prime comme le controle de tou-
tes les applications en cours avec
possibilité de les fermer, et d'au-
tres options de sécurité. Mais si
vous possédez déja ces fonctions
courantes dans d'autres logiciels,
autant prendre le plus léger.

Froawars
Version: 1.7
Taille : 378 Ko
Daveloppeur : Jockersoft
URL : tinyurl.com/3ytzme
UTILITAIRE
WinDirStat
Aprés avoir scanné votre PC,
l'explorateur de WinDirStat affi-
che la taille des dossiers, leur
pourcentage d'occupation des
disques durs, etc. Le soft classe
également les fichiers par taille
et extension, et représente tout
cela dans un schéma presque joli
4 voir. Imprimez-le et vous voila
artiste abstrait.

Taills : 630 Ko
Développeur : WDS Team
URL: windirstat.info

[[11]] downloar

A voir aussi

PATCH
P.ES. 2008
Connexion aux adversaires
ayant le meilleur débit pour les
parties rapides, disparition de
ralentissements et du bug
empéchant certains de se trou-
ver un opposant, cartes 3D
avec VRAM maintenant recon-
nues sous Vista, le reste on sen
fout.
Version: 1.2
Taille : 20,7 Mo
URL: tinyurl.com/ypjqyd

PATCH 2
World in Conflict
Avant ce patch, des unités pou-
vaient ne pas cibler d'ennemis
automatiquement et le charge-
ment d'une sauvegarde pouvait
empécher les renforts LA. de
débarquer. Alizée promet que
clest pas sa faute a elle.
Version : 1.004
Taille : 46,45 Mo
URL: tinyurl.com/2ciccs

PATCH

Gears of War
Avant ce patch, une secte de
bodybuildés brilés au troisié-
me degré faisait tout pour vous
empécher de terminer le jeu.
Aprés aussi, et heureusement
puisque ce sont les Locusts, les
ennemis quoi. Sinon, on ne sait
pas vraiment & quoi sert ce

patch, mais il est 1a.
Version: 1.1
Taille : 2,96 Mo
URL : tinyurl.com/ypa3h3

PATCH

Silent Hunter 4
Le principal intérét de ce patch
est dlinstaurer un systéme de
chargement dynamique, de
passer la profondeur du champ
de vision & 20 km et de rendre
Teau plus belle que le plancton.
Version: 1.4
Taille : 20,73 Mo
URL: tinyurl.com/290x2g

El Gringo
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Sortez les Chrysanthemes

A jeter un coup d'mil sur les ventes de Crysis. on doit bien concéder une choss : tout ls monde ou
prasque I'a achetd. A jeter un coup d'wil sur les serveurs multi, une réalité bien différente saute a la
tronche : personne 'y jous, ou si peu. Alors, vu que vous avez payeé pour |e jeu complet, autant vous
donner les moyans @'y jousr et si possible de I'apprécier...

Astuce number one
Débarquez toujours par L'en-
droit od on ne vous attendra
pas. Au moment de capturer
un objectif, ou de vous intro-
duire dans un lieu "peuplé’,
essayez systématiquement de
vous introduire par les toits
gréce au super saut. Au pas-
sage, pensez vos embuscades
en 3D...

La connexion

Les développeurs ont des raisons que la raison
ignore. Dit comme ¢a, ¢a a I'air puissamment stu-
pide, mais lorsqu'on se rend compte que le multi-
joueur de Crysis est inaccessible & la quasi-majorité
des gens se I'étant offert, la faute & un probléme
d'identification sur les serveurs, on est en droit de
s'interroger sur ce qui peut bien passer par la téte
d’un codeur. Et puis, on regarde Half, notre web-
master, et on sait. Heureusement, des solutions de
fortune ont été trouvées en attendant un patch sal-
vateur qui ne devrait plus tarder. L'opération est
fastidieuse, vous imposera peut-étre de mettre les
pattes dans la base de registre, mais bon, c'est
mieux que rien.

- Premiére étape : mettez PunkBuster & jour au cas
o, ce logiciel est indispensable pour accéder aux
serveurs sécurisés. Pour cela, direction le www.even
balance.com pour télécharger I'éxécutable. Lancez-
le et choisissez Crysis dans les profils proposés.

Voila un grand pas effectué en direction de saines
parties de massacre.

- Seconde étape, si vous avez déja créé un compte
multi, mais que vous n’arrivez pas & vous connecter
sur les serveurs, rendez-vous dans le dossier "...\My
Documents\My Games\" ou ce qui y ressemble le
plus. Faites le ménage par le vide, mais pensez tout
de méme & sauvegarder votre répertoire savegame.
Lancez le jeu et créez-vous un nouveau compte, puis
passez faire un tour dans les paramétres du jeu pour
activer I'onglet "Protection PunkBuster".

- Troisiéme étape : la saisie de la clé CD. Ouvrez le
lecteur dans lequel se trouve le DVD de Crysis,
explorez jusqu’a tomber sur le dossier Tools et son
programme Crysis_code.exe 5i vous faites partie de
ces gros malins qui se sont payé le jeu sur I'EA-
Store, il faudra aller faire un tour du coté du
"C:\ProgramData\Electronic Arts\EADM\cache\
{number}\crysis_seX\tools". Dans les deux cas, c’est
le moment d’entrer en majuscule votre clé.

- Quatrieme étape : Si le jeu vous refuse I'accés
au serveur, voild la manip’ de la derniére chance.
Quvrez P'éditeur de base de registre d’un "regedit"
dans le menu "Exécuter' de Windows. Sous une
version 32 bits de Windows, rendez-vous au
"HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\
Flectronic Arts\Electronic Arts\Crysis\erge". Sous
une version 64 bits, prenez la direction du
"HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Wowt432
Node\|Electronic Arts\Electronic Arts\Crysis\erge'.
Vérifiez si votre clé est présente dans ce secteur.
Si clest le cas, dommage pour vous, le probleme
vient d’ailleurs et on ne peut pas vous aider. Si elle
'y ost pas, Crysis_code.exe n'a pas fait son boulot
et il va falloir le saisir 4 la main, Double-cliquez sur
le fichier "Default” et entrez votre clé en majuscule
el sans tirets. Validez, refermez Regedit et priez.
Arrivé ici, la grande majorité d'entre vous devraient
pouvoir se lancer dans la mélée.




Is magajine das zeux vides

Astuce number two
- Le fusil & pompe pour les bun-
kers, les usines et le labo proto.
- Le pistolet mitrailleur pour
les réserves d’énergie.

- Le Law pour les véhicules.

- Le C4 pour les tanks.

- Et le fusil Gouss de prés ou de
loin, dés que possible.

Le choix

Crysis propose deux types de par-
ties multi. A ma droite, I'instant
action, un deathmatch tout ce
qu'il y a de plus classique, avec
armes disposées un peu partout
sur la carte et joueurs passant
leur temps & s'exploser mutuelle-
ment la tronche, le tout pimenté
par les pouvoirs de la combinai-
son. A ma gauche, le Power
Struggle, gentil batard issu de
P'union d'un Battlefield et d’un
Counter-Strike. Deux  équipes
g'affrontent, les joueurs dispo-
sent de points de prestige évo-
Tuant en fonction de leurs actions
leur permettant de 'offrir armes,
accessoires, munitions et équipe-
ments. Sur la carte sont disposés
des lieux stratégiques & capturer
et & conserver, incluant bunkers
permettant de faire ses courses et
de respawner, artefacts aliens
générant de Pénergie, et usine
permettant de produire des
objets mais tributaire de I'EDF
extraterrestre. Et tout ¢a pour
quoi, pour produire une force de

Tt

frappe capable d’atomiser le QG
adverse, tout simplement. Je vais
la faire courte : on s'intéressera
ici au Power Struggle dans la
mesure ol le Deathmatch est
absolument dénué de tout inté-
rét. Reste toutefois une derniere
question, avant de passer aux
choses  sérieuses serveur
DirectX 9 ou DirectX 10 ? Les
serveurs DX 9 sont ouverts & tout
le monde, tandis que les DX 10
n'acceptent que les possesseurs
de Vista. Quelle différence ? En
version DX 10, les décors sont
destructibles et on peut constater
un temps et une météo dyna-
miques. C'est siir, c'est chouette,
mais dans la mesure ofl ils sont
trés peu répandus et systémati-
quement vides, on oubliera pour
jouer en version light, tout en
remerciant Crytek d'avoir imposé
cotte distinction totalement arti-
ficielle destinée a nous vendre la
nouvelle architecture Microsoft.

Les outils

Tout est prét, le jeu marche,
vous avez trouvé un serveur
avec un bon ping. Clest parti
Quoique non, pas tout de suite.
En effet, pour pouvoir profiter
réellement du mode Power
Struggle de Crysis, deux outils
indispensables sont nécessaires.
Des amis et un bon logiciel de
Voice Over IP. Enfin, quand je
dis ami, j’exagere. Il peut s'agir
d’un clan, de collégues ou de
tout ce que vous voulez du
moment que vous savez qu'ils
ont Vintention de profiter de la
partie sérieusement. En effet,
suivant la grande malédiction du
genre, des milliers de Kevin en
rut hantent les parties pour tuer
leur coéquipier, se faire ecraser
et pourrir votre score, ou aban-
donner 'hélicoptére dans lequel
vous vous trouvez sans para-
chute, de préférence au-dessus

Vive les vacances

Le mode PowerStruggle dis-
pose pour U'instant de six maps.
Plantation est la plus petite des
cartes, Un peu trop petite selon
la majorité des joueurs, elle
tourne souvent au shoot pur et
dur au détriment de la tactique
et se veut équilibrée avec deux
équipes partant & la conquéte
dun centre d’étude central,
sans véhicule ni artifices.
Refinery vous balance en Corée
du Nord, o léquipe améri-
caine doit s'emparer d’une
usine. C'est celle que l'on
retrouve en rotation sur la
majorité des serveurs. Beach
laisse les Ricains démarrer sur
un porte-avions, tandis que les
Nord-Coréens ont déja eu le
temps d’embusquer sur la terre
ferme. Mesa lance une équipe
coréenne & Vassaut sur le sol
des Etats-Unis au milieu d’un
titanesque complexe industriel
bourré d’usines. Ces deux der-
niéres ne deviennent intéres-
santes qu’ou-dessus de vingt
Jjoueurs, en dessous c'est trés
vide.

Astuee number trois
En face d'un obruti comme
en face d’un hélico ennemi,
pensez & viser la queue, C'est
trés douloureux, et sans rofor
arritre, fini les cascades &
la Supercopter.




d’un volcan en éruption entouré
de postes de DCA. Concernant
le logiciel de Voice Over IP, Team
Speak fera parfaitement I'affaire
pour vous permettre de vous syn-
chroniser, de répartir les téches,
de vous avertir de la présence
d’ennemis et j'en passe.

Les Echelons

Contrairement & Team Fortress 2
oit le caractére trés spécifique des
classes, la taille, la linéarité des
cartes et I'évidence des objectifs
induisent un teamplay assez na-
turel, Crysis demande un peu de
préparation, voire de réflexion au
moment de se jeter & la baille.
Tt Dieu sait que ce n'est pas vrai-
ment le fort des bandes désorga-
nisées et pressées de fraguer. Par
conséquent, mieux vaut instaurer
une certaine hiérarchie. Au som-
met de celle-ci, nommez un chef
qui restera relativement éloigné
de 'action pour garder un ceil sur
l'avancée de l'adversaire ainsi
que sur la carte générale. Il vous
permettra de hiérarchiser facile-
ment les objectifs, retirant une
épine du pied des différents
squads qui pourront se concen-
trer uniquement sur leur tache
immédiate... Et leur survie.

Astuce number quatro
Si vous devez traverser un
espace découvert mais bien irri-
gué, pensez G fenter la nage
libre. La transparence de 'cau
a Luir de buguer et vous rendra
souvent invisible. Oui, c'est
dégueulasse. Je suis.

B

Astuce number funf
Les lieux se conquiérent et se
perdent vite. La vie et I'armure
se régenérent. Alors plutdt que
de sobstiner, de crever et de
refaire trois kilométres a pied,
pensez a la retraite‘organisée,
follement classe.

Les spacialisations. Sous les
ordres de notre commandeur se
trouveront des squads, d’au moins
trois joueurs, chacun mené
par un squad leader chargé de
s'assurer que ses copains fassent
bien le boulot qui leur a été fixé.
Les joueurs devront s’arranger
pour toujours quitter le point de
respawn ensemble. Difficile de
donner un profil fize de 1'équipe,
‘mais elle devra étre assez diversi-
fiée pour parer a la plupart des
difficultés. Ainsi, on s'arrangera
pour avoir au moins un porteur de
fusil 2 pompe capable de s'occuper
des espaces clos, un gars armé
d'un fusil d’assaut, voire de préci-
sion, qui pourra jouer les éclai-
reurs grace a sa lunette et s'occu-
per de ses collegues traversant des
terrains & découvert. Un antitank
devient indispensable dés les cing
premiéres minutes. En faisant
V03 courses, pensez aussi & vous
répartir les traditionnelles mines
et Claymore, histoire de sécuriser
les points en méme temps que
vous les capturez. Si 'un d’entre
vous est assez riche, faites-lui

embarquer un radar qui signalera
toutes les menaces & proximité,
méme camouflées. Ca aide beau-
coup en intérieur.

L'adaptabilité. 1 faut garder
a Desprit que chaque squad est
appellé & évoluer au long de la
partie. En effet, plus le jeu avance,
plus vous engrangez de points de
prestige (& condition de jouer cor-
rectement, hein), plus vous décou-
yrirez de nouvelles technologies et
plus vous aurez accés a des trucs
chouettes. Rapidement, le shop-
ping deviendra plus rigolo & coups
de véhicules lourds, d’hélicoptéres
et d'armes extraterrestres. Avec
Virruption de véhicules, en plus
des squads "piétons’ viendront
s'ajouter des squads motorisés.
Pensez a vous équiper en consé-
quence. Avant de grimper dans un
avion, on prend son parachute,
el tout squad se doit de posséder
un mécanicien et son petit outil
de réparation. Dans tous les cas,
faites le nécessaire pour ne pas
avoir 4 abandonner un équipe-
ment qui vous a cotité la peau des
fesses. Aussi bizarre que cela
puisse étre pour un FPS, un
Power Struggle se gagne d'abord
par la voie économique : moins
vous gacherez de points de
prestige, plus vite vous pourrez
investir pour ravager la tronche
de vos adversaires. N'hésitez
donc pas a jouer la récup’ & tout
crin, en réparant les véhicules
endommagés, en piquant ceux des

Astuce number Kinp

Lorsque la partie est suffi-
samment avancée pour que
Uéquipe adverse soit en
mesure de metire en chantier
un tank atomique, pensez
équiper tous les squads d’un
passe-partout. Si jamais, au
détour d’une usine de proto-
type, vous trouvez un de ces
bébés abandonnés @ lui-
méme, rien ne vous empéche
de le prendre pour retourner
le cours de la partie ou le pré-
cipiter par-dessus une falaise.

adversaires et en ramassant les
munitions laissées sur le front.

’
>

L'Espace

Comme dans tous les jeux repo-
sant sur la domination spatiale et
dont les points ne nécessitent pas
d’étre capturés dans un ordre
particulier, le Power Struggle vous
impose de hiérarchiser vous-
méme I'importance des objectifs.
Si celle-ci peut varier en cours de
partie, on suivra quand méme une
régle basique : les bunkers en pre-
mier. En capturant un bunker et
en le sécurisant, vous vous assu-
rez un endroit ol spawner dans le
fou de Iaction et vous en privez
P'adversaire. Cela vous permettra
de noyer sous le nombre les objec-
tifs secondaires, les réserves
d’énergie et les usines. Qui plus
est, il vous offrira aussi un endroit
ol faire vos courses peinard,
reprendre des munitions, voire
changer d’équipement pour faire
face & une menace inattendue,
du genre avec des chenilles et
30 centimétres de blindage. J'en
profite pour attirer votre alen-
tion sur une autre forme de point
de respawn trés particulier : le
camion de transport de troupe.
Jomme son nom l'indique, ce
brave véhicule équipé d’une pau-
vre petite mitrailleuse permettra
& vos potes de réapparaitre la ot
vous installez le bahut. Un avan-
tage fantastique pour peu qu'on
en prenne soin.



Vicieux. Puisqu’on parle d’espace, on fera un cro-
chet vers le vieux sujet qui fache : la politique de la
terre brtlée. Il est trés intéressant pour une équipe
de se réserver un squad destiné & jouer les Attila
puisque tout le temps perdu par I'adversaire, c'est
du temps gagné pour soi. Au-dela des traditionnelles
techniques de harcélement a base de véhicules
rapides consistant a priver I'ennemi de ses points
sans les récupérer, on pourra mettre en place un
stratagéme encore plus vicieux. Profiter de chaque
passage aupres d’'une War Factory pour truffer le
lieu d’apparition des véhicules de mines, occasion-
nera un kill facile, mais surtout un gros trou dans le
budget des ennemis. C’est absolument dégueulasse,
on est d’accord, mais fallait mieux défendre son pré
carré les gars. Notez toutefois que les mines posées
disparaissent si Iartificier créve...

Les Pouvoirs

On serait tenté de laisser les merveilleuses capacités
de la Nano Suit de c6té pour tout miser sur nos
SkillZ HardeOre de gu3dins. Mais en réfléchissant
bien, moi, je ne vais pas me géner. Petite précision
liminaire : en multi, I'énergie se consume moins
rapidement qu’en solo, mais prend plus de temps
pour se régénérer.

Armure. Comme en solo, armure constituera
votre mode de défaut tout au long de la partie. Elle
accélére la récupération physique et énergique et

vous permettra d’encaisser deux ou trois tirs dans la
poitrine, d’étre pris dans I'explosion d'une claymore
pas trop éloignée ou dans le souffle d’une grenade
sans crever a coup sir. C'est aussi la meilleure amie
des fusils a pompe, au moment de s'introduire dans
un espace fermé.

FOre8. Certains essaieront sans doute de vous faire
croire que le Strength Boost n’est utile qu’au corps
& corps, au cas ol vous n'auriez pas de fusil & pompe
pour nettoyer une piéce. C'est vrai, un coup de poing
4 la Superman garantit un frag, surtout que la plu-
part des joueurs manquent du sang-froid nécessaire
face & ce genre de situation. Mais cette vision est
bien réductrice. En effet, ce pouvoir trouve de nom-
breuses et indispensables utilisations en mode pas-
sif. Le saut vous permettra de vous dégager du blast
d’une grenade, d’une roquette ou d'un tir de tank.
La force en mode passif vous permettra de mieux
gérer le recul des armes full-auto les plus puissantes
au prix d’une dépense d’énergie, vous garantissant
en échange une bien meilleure précision. Elle boos-
tera aussi vos lancers de grenades en diminuant la
parahole de la trajectoire, en augmentant la distance
de lancer et en améliorant votre visée. Enfin, les sni-
pers en quéte de tir a trés longue distance s'assure-
ront la tranquilité en switchant en mode Hulk avant
de zoomer... Fini la tremblote.

\it@s88. Exn I'absence de véhicule, ce pouvoir vous
permet de rejoindre votre unité rapidement. En
combat, c’est un excellent moyen pour rusher un
imprudent et le finir au corps a corps, au calibre ou
au Gauss. Il permet aussi d'éviter les grenades, les
missiles et les salves de fusils mitrailleurs en straf-
fant & toute vitesse. Pourtant, vous vous en servirez
principalement pour fuir ou, si vous avez des
burnes, pour contourner un véhicule pour le shooter
sur le bon flane. A noter que I'accélération fone-
tionne aussi sous I'eau.

Gamouflage. Discipline ! Premier point essentiel :
ne tirez jamais en mode camouflage, vous brileriez
d’un coup vos réserves d’énergie, méme si le head-
shot est assuré. Passez en Armor immédiatement
avant le tir. Pour un petit effort de concentration,
vous faites des économies d'énergie et conservez
votre jauge pour pouvoir disparaitre tout de suite
aprés. Second élément a retenir : camouflé et en
mouvement, vous étes visible, trahi par un
liseré bleu. A courte portée, vous étes décelable.
Logiquement, mieux vaut éviter de passer en cloak
une fois qu'on a été repéré. Servez-vous plutot de
ce mode & moyenne portée pour désorienter I'adver-
saire en disparaissant hors de vue pour revenir par-
derriére ou pour shooter un véhicule au LAW (idéal
contre les hélicos).

Omar Boulon

Panier de la ménagers
Au moment de faire ses courses,
mieux vaul ne pas se laisser
abuser. Premier danger, les
séquelles de Counter-Strike :
dans Crysis, les flashbangs
possédent un intérét irés dis-
cutable. Dans le méme genre,
ne vous laissez pas avoir par
Lexpérience du solo, contre des
humains, le silencieux est un
mauvais choix car il réduit
les dommages des armes qui
Léquipent. Pour les plus riches,
oubliez la nano-grenade qui
risque de se relourner contre
vous tout en ayant moins
d’avantages qu'une volée de
plombs. Enfin, évitez les armes
prototypes sans escorte. Elles
sont lentes & démarrer et vous
laisseront a découvert un bon
moment avant que vous puis-
siez profiter de leur puissance
de feu.
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La voie humide

On commence a étre habitué chez Bioware,
le monde est divisé entre le Bien et le Mal,
la Force et le coté obscur, les grands et les
nains... Cette fois-ci, pas de délire mystique
ou de bobard théologique puisque les deux
voies correspondent aux comportements trés

Le flim dont vous

Mass Effect

Nous sommes entre nous alors je ne vais pas
vous mentir, j'ai un peu de mal avec les dernié-
res productions modernes de BioWare (depuis
quils ont commencé & développer pour consoles
en fait, avec KOTOR), alors que j'aimais beau-
coup Baldur's Gate 2. Et ce n'est pas ladapta-
tion de Jade Empire sur PC qui m'aura fait
changer davis. Pourtant, je reste convaincu de
leur potentiel et malgré son statut d'exclusivité
Xbox 360, j'ai abordé Mass Effect, présenté
comme un RPG 2 la troisiéme personne, avec la
plus grande ouverture d'esprit. Aprés une phase

humains de concili et de pr
(parangon/renégat en anglais). Attention, les
deux étant complabilisés dans des jauges
séparées, vous ne pourrez pas annuler volre
derniére orgie non consentie avec quelques
bannes actions chez les aliens. Jimagine que
la progression dans une des voies modifiera
votre apparence physique méme si ma capa-
cité & jouer sur les deux tableaux ne m'a pas
permis de le constater réellement. Vos inter-
locuteurs sont censés réagir en fonction de
cet "alignement" mais ce sont surtout vos sco-
res de Charme et d'Intimidation permettant
de débloguer de nouvelles options de dialo-
gue qui en bénéficieront. Détail sympa-
thique, les conversations tiendront parfois
compte de vos choix en matiére dhistoire
personnelle & la création du perso.

de I trés MMO-esque vous per-
mettant de définir le sexe et Iapparence du
Commandant Shepard, vous serez propulsé au
sein dune intrigue intergalactique pas forcé-
ment trés originale. Il y est question de grand
méchant, de races disparues et de menaces

ates e héros

—

technologiques méme si le réel intérét de Mass
Effect se situe plutét dans son univers et le soin
apporté & la création d'un systéme politique et
de races extraterrestres bien pensées. Vous
serez mandaté par le Conseil - présidé par les
trois espces dominantes de l'univers, sans les
humains - en tant qu'agent spécial, une affecta-
tion vous permettant de vous poser un peu par-
tout dans la galaxie en ignorant les lois locales.
Une situation qui fera de vous au choix un
héros, un contrebandier ou un homme politique
accompagné par deux compagnons sauvages.

Le jeu de rdles a grand spectacle.
Bt méme si le seénario n'est pas renversant, les
gars de BioWare ont su construire un environ-
nement cohérent et un background politique
fait de rivalités basées sur I'histoire ancienne

Le Mako. votre véhicule tout-terrain pour la chasse aux stations Mir.




qui étoffe I'univers de belle facon. Une ligne
directrice dévoilée au cours des dialogues
(jlespére que vous étes patient, il y en a beau-
coup) suffisamment intelligents pour nous tenir
en haleine. Clest la réalisation qui impressionne
surtout lors de ces phases : les aliens sont les
plus réussis quil m'ait été donné de voir dans
un jeu, chaque race bénéficiant d'une identité et
dune psychologie travaillées, rendues & mer-
veille par les superbes textures et animations
faciales, Méme les voix francaises sont suffi-
samment bonnes pour que jécoute la plupart
des dialogues sans les zapper, ce qui m'arrive
rarement dans un jeu. Au niveau technique, on
est pourtant loin d'un Crysis ou dun Unreal
Engine 3, et certains passages en extérieur avec
leurs textures dupliquées montraient claire-
‘ment des faiblesses. Mais le travail sur le design
et l'architecture rattrapent largement le tout
et je ne me lasse pas de déambuler dans la
Citadelle. Par contre, la fluidité se fait régulie-
rement la malle sur les scénes chargées, la faute
notamment aux chargements en continu qui
n'utilisent pas le disque dur, merci Microsoft.

Roleplaying Third Person Shooter.
Emboitant allégrement la voie tracée par
Tabula Rasa, lors des combats, Mass Effect bas-
cule dans le shoot 4 la troisiéme personne pur
et dur. Sauf que ces derniers nécessitent bien
plus d'habileté que le MMO de Richard "lost in
space” Garriott. Il faut en effet viser ses cibles,

zeux vidis

bien que le toucher dépende surtout de vos com-
pétences et des armes utilisées. Vous pouvez
aussi vous servir du décor comme protection,
un peu & la maniére d'un Gears of War. Le
recours aux pouvoirs demande de passer par un
‘menu mettant le jeu en pause, et comme la plu-
part des "sorts" offensifs obligent aussi a viser
un minimum - au moins pour désigner la zone
deeffet -, il n'est pas évident de passer de I'un &
l'autre en pleine baston furieuse. Surtout que
lergonomie & la manette a de quoi crisper
quand la sélection passe en mode roulette russe.
On finit par s'y faire (bien que je ne cracherais
pas sur un patch) et on peut alors prendre du
temps pour demander & I'LA. de s'occuper des
coéquipiers. Une LA. qui ne fait pas non plus
des merveilles, notamment chez les adversaires
dont la principale technique consiste & débar-
quer en surnombre, vous encercler et foncer
vers vous. Avec des grenades et un bon fusil de
snipe, on en vient facilement a bout, surtout
que la difficulté a tendance a diminuer avec le
temps & cause du "matos de folie'® que vous
finissez pas récupérer. Heureusement, la mort
peut frapper trés vite comme le cancer chez les
chanteurs et jai trouvé les combats bien plus
dynamiques et funs que dans les Knight of the
0ld Republic.

Un effet bmuf. Suivant ce systeme de
combat bien éloigné du "tour par tour - case
par case' d'antan, on peut se demander si Mass

| {8ST ADOX Jbt

Effect mérite encore le qualificatif de jeu de
réles, le sens littéral mis & part. Ainsi, quasi-
‘ment toutes les quétes se résolvent par le com-
bat. Il y a bien quelques ordinateurs a pirater
ou des recoins & explorer mais on est hien loin
des réussites d'Interplay autorisant de multi-
ples faons de tirer son épingle du jeu. Les
capacités de charme ou d'intimidation permet-
tent parfois d'éviter le combat au détriment de
L'expérience et de l'équipement récupéré sur
les cadavres. Et les phases d'exploration de la
surface des planétes & bord du Mako, quoi-
qu'un peu longuettes, apportent une dose de
fraicheur a l'ensemble. Pourtant, malgré mes
réticences initiales et ses défauts similaires &
KOTOR, j'ai été complétement subjugué par la
réalisation, la mise en scéne, la cohérence et
les dialogues dignes d'un grand film. Une fois
immergé dans le jeu, & incarner le salaud prag-
matique que l'on souhaite, on oublie rapide-
ment les limitations de Mass Effect pour se
laisser complétement happer par l'univers.
Eh oui, vous pourrez discuter avec vos compa-
gnons entre deux voyages, draguer des extra-
terrestres ot vivre une belle histoire d'amour
leshienne. Un titre qui plaira aux fans des pré-
cédents BioWare et tous les joueurs qui ont
envie de vivre une aventure digne d'une gran-
de série de S.F. Les autres attendront peut-étre
Dragon Age, la prochaine production sur PC
de Bioware.
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Benre : Varappe christique
Développeur : Ubisoft (Canada)
Editeur : Ubisoft

CGonsol : Xbox 360

Prix : Environ 70 euros

URL: http://assassinscreed.fr.ubicom

"Toi, e marionnettists...

.. fils de fasciste...", tu risques de trouver
ton bonheur dans Assassin’s Creed. La
maniabilité du titre repose sur une analo-
gie avee la manipulation des marionnettes,
ces trucs en bois presque aussi vivants que
Marthe Mercadier. Les quatre boutons
principaus du gamepad permettent de
controler chaque bras indépendamment, les
jambes et la tite. Une gachette permet d’al-
térer Uallure et le comportement, Ainsi, en
mode "calme', on pourra pousser gentiment
les gens pour se tailler une route dans une
foule mouvante, se faire oublier en jouant
les humbles, espionner ou mettre une gen-
lille calotte. En mode actif, on bondit dans
tous les sens, on se bat, on court, on esca-
lade, on dégaine, on saisit 'ennemi & la
gorge. La claire distinction entre ces deux
attitudes el lewr intégration tout d fait
naturelle dans le jeu constituent une des
bonnes surprises essentielles du titre.

Assassin’s Greed

Lorsque la com’ d'un jeu est tout entiére plani-
fiée sur le joli minois de sa conceptrice princi-
pale, bizarrement, mon coté mauvaise langue
démarre au quart de tour. Avant méme d’avoir
posé un ceil sur le jeu, je persifle, je sous-
entends et j'instruis & charge. D'ailleurs, c'est
avec un véritable plaisir que je m’apprétais &
tailler en piéce Assassin’s Creed, échafaudant
peinard dans mon coin toutes les vacheries
que j'allais pouvoir balancer sur Ubisoft et la
pauvre Jade Raymond. Manque de bol, entre-
temps, jai joué au jeu. Vous comprendrez que
je me retrouve un peu con. Alors, on passera
vite sur la legon de morale : utiliser I'aspect
physique d’une jeune fille pour faire monter la
sauce sur une licence foute neuve, c'est mal.
Méchant, méchant Uisoft. Surtout qu’au final,
ce jeu est bien plus excitant que la gentille Jade.

o e it
s ocreenahots publids sont ceux de I'éditeur; muis oui, Assassin's Crecd cot aussi boau que ga.

56

Le Chemin de Damas

GTA : Jarusalem. Le scénario d'Assassin’s
Creed est plus intéressant qu’on ne nous I'avait
laissé croire. Sans vouloir trop déflorer I'intri-
gue, j'indiquerais que le titre, jouant a fond la
carte de la mise en abyme, vous place dans les
bottes d'un charmant garcon, soumis a d’étran-
ges expériences censées raviver sa mémoire
génétique, projeté par I'intermédiaire d’une
"console" dans les souvenirs d'un de ses ancé-
tres, Altair. Ce personnage, assassin expert
officiant en terre sainte, se débrouille tant bien
que mal pour défendre les siens en pleine
période de croisades, coincé entre Anglais,
Templiers et Sarrasins. Vous vous apercevrez
rapidement que la frontiére entre présent et
mémoire, réalité et fiction est moins ténue
qu'on ne le croit, dans la grande tradition de
Philip K. Dick dont les scénaristes se sont trés
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séricusement inspirés. Pour ceux qui souhai-
tent s'en tenir au concret, on passera son
temps & assassiner des gens, dans dilférentes
villes et quartiers & I'époque médiévale, en
grappillant par-ci par-la quelques indices sur
la vraie trame des événements.

Yamakazi, mais diseret quand méme.
Avec ces histoires d'assassin parfait, on était
en droit d’imaginer qu'Assassin’s Creed tape-
rait dans la repompe maladroite de Hitman
ou de Thief, agrémenté d'une sauce Prince
of Persia traditionnelle des plats Ubisoft.
Heureusement, ce n'est pas le cas et AC taille
sa propre route en balangant les déguisements
du chauve 4 la poubelle. Ici, il est plutdt ques-
tion de se fondre librement dans une ville trés
bac-a-sable, d’engranger des informations sur
les victimes & coups de quétes annexes, avant
de les exéeuter en contournant tous les gardes
du corps et autres menaces potentielles pour
votre petit cceur. Altair dispose de deux capaci-
tés marquantes. Grand 1, le brave type est
capable de passer inapercu dés lors qu'il bais-
se la téte et marche lentement, s'assoit sur un
banc ou s'infiltre dans un groupe en mouve-
ment. On passera donc beaucoup de temps a
glisser d'un groupe vers Pautre el & attendre
que les stupides flics du coin nous oublient.
Grand 2, le ninja blanc palestinien est un
yamakazi en puissance. A I'aide d'un seul et
unique bouton, vous pourrez le hisser partout

et n'importe commenl, découvrant par la
méme une ville véritablement modélisée en
3D, toits compris. On s'éclate donc & sauter de
balcon en balcon, escaladant les minarets pour
bénéficier d’une vue d’ensemble de la ville
pleine d’enseignement pour la suite des événe-
ments. Au passage, on signalera que ce point
constitue un des gros intéréts du jeu, tant il
s'avere jouissif et inépuisable grace & un level
design de formidable qualité. Grand 8 (oui, j'ai
le droit de changer d'avis), I'as n aura
suffisamment de classe pour assassiner avec
une discrétion et une maestria toute athlé-
tique, mais bon, c’est son métier, en méme
temps.

Job do gardes : aveugles souhaltés.
Le tableau est plutot positif, vient pourtant le
temps des récriminations. Premier probleme,
I'LA. et le systéme de perception de qui-vive et
de suspicion des gardes est un peu has-been.
§'il est trés sympathique au départ de buter
un gars devant leur nez et de se faire oublier
en la jouant moine au milieu d'un troupeau de
curetons, & la longue, la surdité, la myopie et
la bétise des pandores nuit un peu au plaisir.
Pour peu qu’on ait compris comment jouer, le
challenge se fait rapidement la malle, vous
dispensant des cabrioles, des combats et de
D'infiltration pure et dure au profit de deux-
trois zigzags et d'une capuche relevée. Second
point vraiment ennuyeux, le fond du jeu est

L AD0X got

terriblement répétitif. Le jeu repose sur neuf
assassinats, qui se déroulent de maniére abso-
lument identique : on grimpe au sommet du
clocher ou du minaret, on va voir le comman-
ditaire, on entame "'enquéte’, on espionne un
proche, on en interroge un autre, on fait les
poches d’un ggrde du corps et on va s’acquitter
de sa tiche. Evidemment, on est libre de por-
ter secours au peuple oppressé par les gardes,
de ramasser des drapeaux, autant de mini-jeux
qui vous apporteront des bonus utiles.
Pourtant, dur d’oublier que tout cela tourne
rapidement au bourrage de crane. Doit-on
pour autant s'en formaliser ? Dur a dire.
L'intérét d'Assassin’s Creed, au-dela de son
gameplay pur et dur, tient a une ambiance
fantastique, une capacité d’'immersion et une
densité qui font défaut a la plupart de ses
confréres. Cela, couplé & une réalisation gra-
phique, technique et artistique impression-
nante joue totalement en faveur du titre.
Depuis 'architecture jusqu’a l'animation et
Déclairage, tout concourt & vous perdre. Ainsi,
peut-étre ne faut-il pas chercher & absorber
Assassin's Creed d'un coup. On préférera plu-
t6t le savourer & petites doses, de préférence
entre copains pour s'extasier juste le temps
d'une mission. Et puisque des suites sont en
préparation, espérons qu'elles enrichiront
encore le gameplay de cette franchise promet-
teuse.

Omar Boulon
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Giltwaltilie

Existe aussi en édition 2008

Aprés le lamentable naufrage de Sim City Sociétés, il
ne reste plus que deux alternatives pour les fans dur-
banisme virtuel : réinstaller Sim City 4 et télécharger
des giga-octets de mods et nouveaux batiments sur
Simtropolis.com, ou passer a la 3D avec City Life.
Sorti l'année derniére, ce jeu francais s'‘était fait
remarquer : pour un premier "City Builder”, les déve-
loppeurs de Monte Cristo ont réussi leur coup avec un
jeu qui, sans étre exempt de défauts, a fait souffler
un vent nouveau sur le genre. Alors on avait quand
méme plein de choses & lui reprocher, notamment un
‘manque flagrant de variété dans les batiments. Arrive
donc City Life Edition 2008, qui reprend le jeu origi-
nal, le patche jusqu'au trognon, inclut une nouvelle
version de léditeur de batiment, un éditeur de cartes
capable dimporter des photos satellite, et rajoute au
final pour... deux giga-octets de contenu. Le tout
disponible gratuitement pour les possesseurs du jeu
original. Ca, C’est du service aprés-vente.

Plus 8t miBUX. Dix-huit mois aprés sa sortie, avec
les améliorations de la version Deluxe et de cette édi-
tion 2008, City Life est pratiquement devenu un autre
jeu. 11 suffit de relancer une partie pour se rendre
compte que leffet "Attaque des Clones" a totalement
disparu pour les batiments. On n'atteint toujours pas
la variété d'un Sim City 4 (en 2D, c'est forcément plus
facile...), mais méme les petites villes affichent des
quartiers diversifiés. Le gameplay ne change pas, il
s'oriente toujours sur la gestion de six communautés,
mais s'affine gréce & la correction d'un paquet de bugs
et & la modification du comportement des habitants.
J'ai trouvé le jeu un peu plus facile que la version
originale sur le début de partie, mais un peu plus
exigeant quand il s'agit de transformer une partie de
1a population de base (les cols bleus, les "démunis" en
haillons et les "Alter") en bourgeois-bohéme et en cols
blancs. L'évolution de la ville est cohérente, les effets
des batiments sont clairs, linterface reste un peu
maoche mais offre de nouvelles options pour, par exem-
ple, cerner les zones a problemes plus rapidement que
dans la premiére édition du jeu, bref, l'expérience est
simplement plus plaisante, il y a moins de prise de
téte quavant. Et au niveau technique, cest irrépro-
chable : avec une 7900 GT, le moteur 3D affiche
40 images/seconde sans un ralentissement sur une
ville de 80000 habitants qui sétale sur 5-6 écrans.
Alors je continue & croire que ce style de City Builder,
oit I'on "pose" directement les btiments plutt que de
devoir attendre que les habitants les construisent, est
un peu moins gratifiant que le gameplay original du
Sim City. Mais jlai 6té surpris par les progrés qui ont
été opérés sur ce jeu depuis sa sortie. Dans I'absolu,
clest devenu un excellent simulateur urbain, et si vous
ne possédez pas la boite originale, je ne peux que vous
conseiller de craguer pour la version compléte stand-
alone de City Life Edition 2008 qui doit déja étre
disponible & moins de 30 euros.

ackboo




To magajine dos zeux video

|2006 [2007

|z <<< ON'Y JOUE ENCORE

A A

e Uperations
Art of War (1

Le wargame avec du poil au torse

Ouais, avec Dwarf Fortress sur la page da cété, la
On y jous encore” do ca numére fait tras hard-
core. Hardcors tendance “le graphisme Je m'en cogne, ca
que je veux c’est de la complexité”. Car The Operation
Art of War III, TOAOW de son petit nom, est au moins
aussi chaud & prendre en main que le simulateur de
forteresse pour nains, On a 13 affaire  la version ultime
d'un wargame dont la premiére version date de... 1998.
Depuis, le moteur de jeu a été largement amélioré
par le développeur Talonsoft et cette troisiéme édition
représente peut-étre ce qui se fait de mieux en matiére
de wargame "tout-terrain', Jutilise cette expression
car, contrairement & ses concurrents, TOAOW permet
de récréer, en version tour par tour et cases hexago-
nales, & peu prés n'importe quel conflit, depuis une
petite escarmouche de quelques heures entre quelques
compagnies jusqu'a l'opération Barbarossa de 1941 ou
la Desert Storm de 1991 avec des divisions entiéres a
gérer et des fronts gigantesques. Une communauté trés
active a dailleurs pondu des centaines de scénarios
(par exemple sur wargamer.com/gamesdepot).

Un chouia plus complexe que Viva Pinata.
Alors vous me direz "ah mais c'est bizarre, parce que
J'aime bien les wargames, mais celui-1d, jomais

entendu parler". C'est normal. TOAOW est un mons-
tre de complexité, un truc pour les purs et durs, les
vrais hommes, les poilus. Plus aucun éditeur sensé ne
mettra ca en rayon (sans parler d'en faire la pub dans
un magazine). Ce jeu se trouve donc sur le Net, chez
l'éditeur ultra spécialisé Matrix Games, et comme
souvent, il vous faudra une longue période d'appren-
tissage avant de commencer & piger ce qui se passe.
Le manuel ne compte "que" 80 pages (en anglais), mais
st du dense. Car si le jeu fait limpasse sur tout
l'aspect stratégique d'une guerre (pas de production,
pas de diplomatie, rien & voir avec Hearts of Iron II
par exemple), tout le coté opérationnel est modélisé :
capacité des troupes & combatire ensemble, unités
de soutien et de support, influence du terrain, de
la météo, du moral, gestion des armes nucléaires,
chimiques, des ponts, des chemins de fer, choix de la
formation, reproduction des équipements, renforts...
Vous avez méme des scénarios o il faudra gérer les
médias. Pour slen sortir, pas le choix : prendre un scé-
nario "simple” (Grenade 1983, Arracourt 1944...) qui
s joue en quelques tours sur une petite carte, et
avancer petit & petit dans la jungle touffue qui com-
pose les régles de ce wargame pour fou furieux. Au
débu, je vous le dis, vous allez périr. Bt puis, au bout
de la dixiéme partie, on commence a slamuser. Au
bout de la vingtiéme, on se dit "tiens, et si je tentais
un truc plus gros ?". Bt aprés 50 heures de jeu, on se
surprend & réfléchir, sous la douche ou en pleine réu-
nion, 4 la fagon de mener une contre-attaque victo-
rieuse vers Berlin aprés lattaque surprise que les
troupes du Pacte de Varsovie viennent de lancer.
Evidemment, TOAOW tourne sans probléme, méme
sur ce petit PC portable pourri avec 128 Mo de RAM
que vous comptiez emmener avec vous pour les
vacances de Nogl chez Grand-mere. Disponible en
téléchargement a 30 euros (matrixgames.com),
TOAOW est un de ces jeux trés moches qui, si vous
avez assez de neurones et de courage pour vous atta-
quer & ce monument du wargame, vous captivera bien
plus qu'un paquet de jeux trds beaux.
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Nous sommes entre gens de
8oL, Par conséquent, je ne vous
ferai pas Uaffront de revenir
sur Uessence de Dwarf Fortress.
Quoique si quand méme, le
Saint Graal du jeu vidéo peut
méme échapper aux meilleurs.
Ce merveilleux freeware créé
par deux fréres vous propose de
présider a lo destinée d’une
bande de nains. Ces braves
barbus devront survivre et pros-
pérer dans un milieu plutot
hostile entre goblins, éléphants
enragés, hivers rigoureux et
allagues de démons, mais ils
devron! pur-dessus tout recréer
une société compléte avec ses
artisans, ses guerriers, ses
architectes, ses dirigeants et
ses amuseurs G partir de rien.
Qu plutdt & partir de tout ce
qu'ils découvriront en creusant
les flancs d'une montagne.
Evidemment, c'est en ASCII,
gn riine les yeux Jusqu'a ce que
la révélation s'empare de vous,
en transformant les "¢" minus-
cules en chatons courant der-
ridre des libellules

CANARDPC ——

[2001 [2002

[2000
)

Dvart Foriress

ASCII I'est bon ce jeu |

Hosannah ! Dwarf Fortress passe en 3. Mais pas en
3D bump mappde, surtexturée et surévaluée, bande de
rigolos. Non, en 3D toute tournée vers le gameplay. Le
jeu conserve sa présentation 2D, joli camaieu d’ASCIT et
16 couleurs ton sur ton, mais introduit dorénavant la
profondeur et I'altitude : le fameux Z-axis. Vous aurez
le plaisir de glisser d'un niveau & 'autre d'un raccourci
clavier, Bt nom de Diev, ga change tout ! Premire
constatation, vous pourrez désormais penser votre for-
teresse autrement que sur la longueur avec une succes
sion traditionnelle de riviére, chasm, lave. Vous pourrez
méme batir loin des montagnes en creusant sous terre,
comme ce facétieux lecteur qui décida de s'enterrer
sous une ville humaine avant que celle-ci ne s'effondre
sur lui. Seconde constatation : cest la merde, Oubliez
vos belles tactiques, vos stratégies de développement
toutes faites et vos réflexes pavloviens. Fini les rushs
vers la rivire pour se construire un systéme d'irriga-
tion immuable. II faudra désormais s’adapter au milieu
car rien ne garantit qu'une nappe souterraine puisse
nourrir vos cultures, Et de toute faon, si la flotte est
1a, il ne suffira pas d'inonder la terre pour se lancer
dans I'agriculture : les différents sols vous favorisent
ou vous compliquent la tache en fonction de leur per-
méabilité (pour faire pousser des trucs sur de la roche,
il faudra déja la recouvrir de boue). Qui plus est, le
relief de la caverne et ses accidents de terrain risquent

aussi de vous poser probléme en créant des mares stag-
nantes impossibles a cultiver, dégageant des miasmes
et attirant d’horribles insectes. En contrepartie, il est
désormais possible de cultiver "n'importe ou" et toute
T'année, ce qui devrait faciliter la survie de vos admi-
nistrés.

"Loging I$ TUN". Passé ce premier stade de question-
nement sur la survie des vaillants barbus, on peut com-
mencer & expérimenter, & découvrir les subtiles varia-
tions introduites avec la nouvelle version. Les puits
deviennent plus complexes 2 réaliser, mais tellement
plus crédibles, le systéme d’effondrement a été repensé
en profondeur. Fini les piéces nécessitant d'étre étayées
toutes les six cases, il faudra dorénavant tenir compte
de ce qui se tient au-dessus de votre téte, de I'existence
de murs porteurs plus bas, de possibles infiltrations
d’eau et j'en passe. Les choix d'aménagements sont
encore plus nombreux qu'avant. Les ennuis et les occu-
pations aussi dans la mesure ot une tétrachiée de nou-
veaux animaux, de nouveaux monstres, de nouveaux
‘métiers et de nouveaux besoins sont apparus. Autant
de raisons de s’y mettre ou de s’y remettre sérieuse-
ment. Bt pour ceux qui ont froid aux oreilles, un excel-
lent pack d’icones est mis 2 disposition sur le forum de
Canardplus com, assemblé par Rodwin.

Omar Boulon
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SAMSUNG NE
SE TOURNE PAS

LES POUCES

Vous connaissez les disques durs
3,5 pouces, 2,5 pouces, 1,8 pouce
et 1 pouce. Mais gréce a Samsung,
il faudra rajouter les 1,3 pouce &
cette liste, et cest & l'occasion du
CES devant se tenir au mois de
janvier prochain que le construc-
teur présentera cette nouvelle race
de mini-disque dur. Bien que
Seagate ait exprimé son désir d'ex-
ploiter ce format l'année passée,
Samsung devrait étre le premier &
le proposer d'ici quelques mois. Le
marché visé est sans surprise celui
des baladeurs, devenus grands
consommateurs d'espace de stocka-
ge. L'avantage des disques magné-
tiques face & la mémoire Flash
- pourtant grande spécialité de
Samsung - réside dans un cofit au
gigaoctet plus faible, et de fait
plus attractif pour les fabricants de
lecteurs multimédias. La disponi-
bilité exacte et les tarifs des HD
1,3 pouce ne sont pas encore
connus, rapport au fait que mince
alors, il faut quand

méme garder des
choses a dire
pour e
CES,
tout
.

LE RAYON-BLEU VOIT ROSE

La bataille des formats HD
se déroule a tous
les niveaux, et

Friday’, la journée tradi-
tionnellement réser-
vée aux achats de

celui de la Nowel outre-
propa- Atlantique.  Les
gande films HD-DVD
n'est pas n'auront  ainsi
le  moing grappillé  que

27,4 % des ven-
tes, un résultat a
mettre en relation
avec les 750000 lec-
teurs en circulation.
Toujours selon les défenseurs du
Blu-Ray, les ventes totales de films
aux Etats-Unis se montent a 4 mil-
lions d'unités pour leur format,
contre 2,5 millions d'unités pour le
HD-DVD. Comprenez que ces don-
nées n'ont rien d'impartial, et quil
faut les prendre pour ce qu'elles
sont, des indications de la tendance
globale du marché. Sinon, plus pro-
che de nous et daprés Gfk
International, le Blu-Ray détient
73 % du marché européen et 95 %
du japonais. Allez, vite, quil y en
ait un des deux qui créve et qu'on
nous fiche la paix avec tout ¢a.

exploité.
Ainsi, semai-
ne aprés
semaine, le camp
du  HD-DVD

communique sur la bonne santé de
son poulain, aussitdt coniré par
une annonce émanant cette fois des
supporters du Blu-Ray... et vice-
versa, Aujourd'hui, cest au tour du
Rayon-bleu de gonfler le torse,
annongant disposer de 2,7 millions
de lecteurs compatibles vendus en
date du 24 novembre. Une perfor-
mance qui doit beaucoup a la
PlayStation 3, dont les ventes ont
été dopées par l'arrivée du modele
4 399 dollars, Selon linstitut
Nielsen/VideoScan, les films Blu-
Ray représentent 72,6 % des ventes
durant la période du "Black-

LES 700 DE GOOGLE

également sur ['affaire, dont le prix
de réserve est fixé a 4,6 milliards
de dollars en ce qui concerne le "bloc
(" de la bande de fréquence de
700 MHz. En langage humain, com-
prenez que ce bloc permet Iactiva-
tion de services de téléphonie mobile
¢t de services internet. Si Google
remporte la mise, il deviendrait alors
opérateur a part entiére, que ce soit
pour soccuper seul du réseau ou
pour le sous-louer a des tiers. En
espérant que ¢a marche pour eux,
parce que je crois que niveau cash, ils
sont un peu short 1.

Dans sa course & la domination du
monde, Google annonce sa candida-
ture & latiribution de la bande de
froquence de 700 MHz, prochaine-
ment mise aux encheres par la
Federal Communications Commis-
sion (FCC), lontité americaine en
charge de la régulation des télécoms.
"Nous croyons quil est important
d'investir notre argent & otk nos inté-
réts se trouvent (...), les consomma-
teurs méritent plus de concurrence et
d'innovation que ce que leur propose
aujourdhui le monde du sansfil
Peu importe en fin de compte qui
va remporter lenchére, les vrais
gagnants seront les consommateurs
américaing qui auront probablement
plus de choix que jamais sur lo
maniére d'acceder a Internet", déclare
Eric Schmidt, PDG do Google. AT&T
et Verizon, les doux leaders du
marché des opératcurs mobiles, sont

Vous prendrez bien un STEC ?
La société américaine STEC
confie a
controleur mémoir
disques SSD (Solid State Di
de mémoire Flash) plus

nomiqu assons sur les
subtilités techniques de lengin
pour en venir au clou du -
tacle : les premiers disques
SSD équipés en STEK - allant
de 32 Go & 512 Go - coliteraient

deu: m her que les

n
t, mettez m'en 20
pOur ce Soir.

260 000 X0 au Pérou

mme sil n'avait que ¢a &
dépenser, le pays cité en référen-
ce a commandé 260 000 ordina-
teurs XO a la fondation OLPC,
au tarif de 188 dollars Iunité. Le
Mesique a quant A lui été plus
raisonnable, limitant sa com-
mande a 50000 exemplaires,
financeé de maniere privée par le
milliardaire local Carlos Slim
Un Carlos slim ? Ca existe

GeFurce 8800 618 512 Mo
Dites honjour & cette nouvelle
JeForce 8800, a priori officia-
ée au moment oll vous
s lignes. La dame turhine 2
MHz pour le
1625 MHz pour les unités de
shaders, et 1 GHz pour la
mémoire via un bus 2!
A titre indicatif,

devraient tourner autour des

300 euros, ma
concurrence

comptez sur la
r faire en sorte
d'en trouver moins cher.

GDOAS en piste
Le fabricant Samsung déclare
avoir  développe  des puc
mémoire GDDR5 fonctionnelles
disposant dune bande passante
do 24 Golsee par puce de 64 Mo.
Plug cconome de 20 % que les
GDDR3, cette mémoire fonc-
tionne avec une forte tension
sexuelle de 1,5 volt. Production
prévue pour le premier
008.
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Souvenez-vous, le Quad FX (nom
de code "4x4"), c'était le bien, la
solution trés haut de gamme ima-
ginée par AMD pour faire péter les
benchmarks tout en contrant les
processeurs quadcore d'Intel. Car
cette plateforme a pour particula-
rité d'étre bi-processeur powah, en
ce sens que deux Athlon 64 FX
posent fidrement l'un & coté de
l'autre sur la carte mére, digne-
ment accompagnés par deux cartes
graphiques NVIDIA double-GPU.
Au total, nous avons bien 4 cores
CPU et 4 cores GPU, d'out le terme

M hardware FTiTT) Hri
QUAD FX, G’EST FINI, PEUT-ETRE

4x4, fin de la pigire de rappel. qui concerne le Barcelona, dont la
Ah, n'oubliez pas d'appuyer avecle nature professionnelle pourrait
petit coton, le temps que ¢a ne sai- justifier l'arrivée d'une solution bi-
gne plus. Mais la vie étant cruelle processeur destinée aux stations

parfois, malgré ce déballage de
puissance, le Quad FX n'a jamais
convaincu les clients potentiels. Et

c'est sans doute ce qui améne AMD &

4 abandonner purement et simple-
ment cette solution, initialement
prévue pour évoluer avec l'arrivée
des CPU Quad Core natifs maison.
Toutefois, si le cas semble réglé
pour une solution 4x4 a base de
Phenom, le doute subsiste en ce

de travail et autres serveurs.

INTEL CROQUE, AMD PLEURE

Faut-il feindre I'étonnement ? Selon
I'institut iSuppli (il supplie qui
dailleurs ? OK... OK...), Intel va
conserver la téte du marché mon-
dial des semi-conducteurs pour I'an-
née 2007. Un marché qui vaut son
pesant d'huile d'arachide, puisque la
firme lestime & 271 milliards de
dollars pour cette méme période.
Pour en revenir a Intel, le gars
accapare 12,5 % du gros gateau bien
crémeus, ce qui correspond & 34 mil-
liards de dollars environ de revenus.
Samsung apparait en seconde posi-
tion du classement, avec 7,4 % du
marché, suivi de Toshiba avec 4,6 %

DU HD DANS L'AUTO

La voiture de I'Homme moderne se
veut économe, fiable et surtout
bourrée d'équipement multimédia
qui font trop classe sa race : sta-
tions d'accueil pour iPod, autoradio
lisant des milliards de formats, lec-
teurs DVD pour que les gosses
puissent vomir devant leur niaise-
rie préférée, connexion Bluetooth
pour rolier le téléphone a l'ordina-
teur de bord, ote. Et ¢a, Toshiba I'a
bien compris, prévoyant que la
question du stockage numérique &

hord des véhicules est un marché
croustillant en plein essor. Et de
proposer aux constructeurs auto-
mobiles un disque dur de 40 ou

80 Go spécialement développé pour |

leurs beaux yeux, un 2,5 pouces
dont les parties mécaniques sont
plus légbres et robustes que les
copains. Jlen connais que ga laisse
réveur, jme comprends. Ainsi, il
ost question dume résistance
supérieure de 50 % aux précédents
modeles, ce qui, en cas de crash

et Texas Instruments avec 4,5 %.
Viennent ensuite Hynix, Reneas
Technology et Sony. Et AMD, nous
demanderez-vous ? Eh bien ce n'est
pas brillant Fernand, puisque le
fondeur se retrouve a la 11° place,
derriére Infineon et NXP avec
seulement 2,2 % du marché pour
5,8 milliards de revenus en 2007
(contre 7,5 milliards en 2006).
Difficile pour I'heure de savoir si
AMD pourra un jour reconquérir
des parts de marché avec les
Phenom et Barcelona, qui ont mal-
heureusement encore tout & prou-
ver face aux Core 2 dIntel.

contre un mur, ne vous épargnera
pas une grosse migraine, mais au
moins vous laissera un espoir de
sauver votre collection compléte de
MP3 de Bézu. D'un autre cbié, tout

se paye.

LE MCP78
SE MONTRE

Derriére ce titre digne particulie-
rement nerd - "T'as vu Serge, ils
ont montré le MCP78, la vache,
le truc de ouf eh... - M'en fous
Francis, tu sais bien que pour
moi, seul le XM734ZT Rev. 2 a
une place dans mon ceeur..." - se
cache une news concernant le
chipset NVIDIA avec solution
graphique intégrée, destiné a la
plateforme d'AMD AM2+. Si le
MCP73 - alias GeForce 7150,
réservé aux processeurs Intel - se
borne & proposer du DirectX 9,
ouh le pouilleux, le MCP78 se la
joue grand seigneur en affichant
sa compatibilité avec DirectX 10.
De plus, le bousin inaugurera la
technologie Hybrid SLI, consis-
tant en l'adjonction optionnelle
d'une carte graphique PCI-
Express externe. Dés lors que I'u-
tilisation du PC dépasse les sim-
ples applications bureautiques,
histoire de lancer des jeux d'hom-
me par exemple, les capacités du
chipset interne et de la carte
additionnelles sont alors automa-
tiquement mises en commun.
Voila pour la théorie, place aux
photos. Refroidi passivement, le
MCP78 dégoté par les Chinois de
Zol.com.cn repose sur une carte
mére somme toute banale,

offrant deux ports PCI-Express
16x cablés en 8x, puisque le
monsieur ne gére que 20 lignes
PCL-E. D'autre part, vous noterez
la présence de six ports S-ATA
3 Gh/sec. Plus d'infos l'année pro-
chaine.
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OK, OK, Greenpeace n'est pas "vert
de rage', célait juste histoire de faire
le malin, hein. Toutefois, 'organisa-
tion écologiste n'en critique pas
‘moins la politique environnementale
de Nintendo, lui attribuant la note
de zéro dans sa sixieme édition du
"Guide pour une high-tech responsa-
ble". Un guide étalon qui surveille
désormais les fabricants de consoles
de jeux et de téléviseurs, Ainsi,
Greenpeace reproche a4 Nintendo
son ahsence totale de communica-
tion en ce qui concerne le recyclage
de ses produits, malgré lutilisation
de substances dangereuses comme

Mauvaise nouvelle pour le fon-
deur, déja sujet a pression en
regard des performances moyen-
nement enthousiasmantes des
Phenom et autres Barcelona.
Effectivement, la totalité de ces
nouveaux processeurs - Phenom
9500 et 9600 compris - souffrent
d'une erreur de conception au
niveau matériel. induisant un
bug pouvant cone “ire & des free-
zos temporaires du systéme dans
certaines circonstances. Révéle
par le site Tech Report et depuis
confirmé officiellement par AMD,
le bug intervient lorsque le CPU
monte en charge, durant des opé-
rations de virtualisation notam-
ment (mais pas uniquement).
Présentée comme rare, cette
erreur provient d'un buffer pré-
sent dans la mémoire cache L3, le
TLB ou Translation Lookaside
Buffer pour étre précis. AMD a
ainsi  stoppé la  livraison
d'Opteron Barcelona a ses clients,
mais pas celle des Phenom desti-
nés au grand public. Un patch
correctif a 6t¢ mis au point par
les ingenieurs de la firme, inter-
venant au niveau du BIOS des
cartes meres. Mais il résout le
probléme, il génére une baisse
des performances allant de 10 &
20 % selon Tech Report. Ouais,

UN BUG PHENOM-ENAL

le brome des retardateurs de flamme
ou le PVC. De fait, le fournisseur de
joujoux interactifs se retrouve @ la
derniére place du classement, com-
posé de 18 sociétés ceuvrant dans
L'électronique grand public. Pour
mémoire, Apple avait été crucifié de
la méme maniére par
le guide, ce qui avait
semble-t-il conduit &
quelques changements
de comportement, tout
du moins sur le plan
de la communication.
Nintendo est cotoyé
dans la fange par

la boulette. A noter quun patch
réservé & Linux Red Hat
Enterprise 64 bits permet d'éviter
la mise & jour du BIOS, en rame-
nant la chute des performances
a 1% environ. I1 faudra attendre
la révision B3 des Phenom et
Barcelona pour que l'erreur soit
corrigée au niveau matériel,
révision attendue pour le premier
trimestre 2008. AMD n'avait vrai-
‘ment pas besoin de ga... Dernitre
minute : Intel est aussi victime de
Penryn Quad Core 45 nm bugués,
mais l'erreur découverle ne se
produirait qu'en lahoratoire dans
des conditions impossibles a
recréer en utilisation normale.

GREENPEAGE VERT DE RAGE CONTRE NINTENDO

Philips et Microsoft, obtenant
respectivement la note de 2 et 2,7 sur
10. Du coté des bons éléves se trouve
Sony Eriesson, premier de la classe
avec sa raie bien droite et ses lunet-
tes pare-balles, suivi par Samsung,
Sony, Dell ou encore Lenovo.

NFORCE 6801 SLI

ET QUAD CORE
45 NM. LE DRAME

Le probleme de compatibilité
entre le chipset nForce 6801 SLI
et les processeurs quadcore
dntel en 45 nm est connu.
Jusqu'a présent, NVIDIA rassu-
rait les foules en confirmant
qu'une mise & jour des BIOS
serait fournie pour résoudre le
probléme. Mais patatras, voici
que les illusions tombent 2 l'eau,
puisque plusieurs fabricants de
cartes méres indiquent que le
chipset ne supportera pas les
Yorkfield (les Quad Core Intel en
45 nm), eVGA ct Asus en téte.
eVGA indique toutefois dans
ses forums officiels que les
Wolfsdale, les Dual Core Intel en
45 nm, scront eux compatibles
via la fameuse mise & jour du
Bios. En ce qui concerne les
nForce 700 - dont le nForce 780
SLI, un nForce 680i SLI gérant
trois ports PCI-Express en 16x -,
eVGA confirme leur compatibili-
té avec les Yorkfield, mais pas
Asus, qui indique l'incompati-
bilité sur con site. Aingi, le flou
artistique prédomine, d'autant
plus qu'il est difficile de savoir a
qui en revient la paternité, Intel
ou NVIDIA.

766 millions de doliars pour Dell
pour Dell, qui a engran-
gé 766 millions de dollars de
bénéfices nets durant
troisieme trimestre
2008. Le chiffre d'aff

son

P
Ces résultats sont néanmoins
jugeés insuffisants par les ana-
financiers. Eh bien
pourquoi ne pas virer plein de
monde, pour que les actionnai-
res puissent enfin s'acheter
une douziéme Porsche ?

Phenom tricore en 01
‘est & la fin du premier trime

s Phenom tricore
en boutique,
déclinés en plusieurs modéles,
"plus de deux" selon AMD, Repo-
sant sur des Quad Core dont un
des Core est désactivé (qui a dit
défectueux ?), nous devrions
avoir affaire au Phenom 7700 de
GHz et au Phenom 7600 de

GHz, chacun disposant dun

Lo multiGPl pateha sous Vista
Accueillons  urhain
KB945149, un palch

destiné & corriger

renconti

configurations SLI ou CrossFire
Ce patch n'est distribué que sur
la demande des intéressés, d'a
tant quil ne s'agit pas d'une ver-
sion finale (elle est attendue
pour le Service Pack 1 de

Les double couche en poupe
Selon Digitimes, la demande
mondiale en DVD double couche
enregistrables augmentera for-
tement en 2008. Le prix des
DVD-R DL et DVD+R DL
devraient significativement
baisser a l'augmentation
des capacités de production.
190 millions de it

6t6 ecoulds en 2007, et selon les
prévisions de certain, ce chiffre
alteindra les 400 millions en
2008. Et tout ca pour stocker des
emailg, bien gur.
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La pieuvre Google continue de se

dollars dans des recherches sur les

faire pousser les avec

sa volonté d'investir des millions de

énergies v lables. Cette crise
d'écologisme aigud porte un nom, le
"Renewable Energy Cheaper Than
Coal', et concerne fout ce qui a
trait aux énergies solaires, géother-
miques et éoliennes. Larry Page
— cofondateur de Google - explique
entre deux orgies dans son jet privé
que sa société possdde l'expérience
"de la conception de centres de don-
nées & grande échelle, économes sur
le plan énergétique". Des dizaines
de millions de dollars seront donc
investis dans divers projets &
compter de 2008, alors que ce

I hardware mmﬁ

GOOGLE CONTRE EDF, ROUND 1

chiffre sera porté a plusieurs cen-
taines dans l'avenir. "Notre objectif
est d'arriver & une capacité de pro-
duction d'un gigawatt d'énergie
renouvelable", soit la consomma-
tion d'une ville comme San
Francisco, selon ses dires. "Si nous

y parvenons, le monde pourra

réduire notablement les émissions
de carbone", ajoute-t-il. Bt pour
montrer l'exemple, le siége de
Google dispose d'une importante
installation de capteurs solaires,
l'une des plus importantes mises en
place par une compagnie privée
Un altruisme qui réchauffe le cceur.

INTEL NE CHANGE PAS DE NEOPTICA

Si certains doutaient de la volonté
dTntel dattaquer le marché de la 3D
en facial, lacquisition de la sociélé
Neoptica confirme que des choses
importantes se préparent chez le
fondeur. Aprés l'annonce du projet
Tarrabee portant sur la fabrication
de GPGPU (General Purpose
Graphic Processing Unit), puis celle
du rachat dHavok (développeur du
célebre moteur physique éponyme),
voiei quintel ajoute une nouvelle
arme & son arsenal 3D : Neoptica est
une société fondée par des anciens de

NVIDIA, spécialisée dans la réalisa-
tion de scénes iques interacti-

permettrait den changer alsement
le nombre...), des x86 mi

ves. De plus, la société intervient
directement dans divers projets
visant a exploiter les GPGPU. Bref,
Tntel ne devrait pas faire les choses &
‘moitié pour son arrivée sur le marché
de a 3D, alors que les premiéres car-
tes échantillons pourraient naitre &
1a fin 2008. D'autre part, les rumeurs
avancent que ces cartes seraient
composées de plusieurs cores (4, 8, 16
selon les modéles, mais rien nest
fixé puisque larchitecture adoptée

capables de gérer 4 processus
(thread) chacun. Eh bah mon cochon,
¢a va saigner.

e
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L’ENCRE MET L'IMPRESSION SUR L"ACHETEUR

Alors OK, celle-1a, javoue, j'en suis
assez fier, pas comme 99 % des au-
tres jeux de mots foireux que vous
subissez depuis si longtemps. Allez,
revenons & cette histoire d'encre,
avant que vous ne vous fassiez du
mauvais sang. Rien a voir avec la i
gréve des pécheurs, oui hon..., mais
plutdt avec le prix des cartouches,
qui selon une étude menée par
Kodak sur 1000 personnes "repré-
wnlnhves" mnsmuc un frein @

T1% des

sondés, rien & voir avec un problé-
me urinaire, oui bon..., déclarent
que le prix des cartouches est trop
élevé, 39 % parlant méme "d'ar-
naque'. Ainsi, 60 % des personnes
survelllent do prés les habntudea

a point nommé pour Kodak, qui
— comme par miracle - précise qu'il
offre pour sa part un coiit dimpres-
sion plus faible de 50 % que la
concurrence, grace & ses multifone-
tions ; 4 savoir 0,0023 euro pour un
tirage avee une 5300,

de leur |
20 fl allant jusqu'a interdire l'usa-
ge de limprimante. Mais ce qu'on
nlimprime pas a la maison, on lim-
prime sans scrupule au bureau,
solon l'immuable concept des vases
i Celte étude tombe

contre 0,054 euro pour une Epson
DX6000 et 0,100 euro pour une
Hewlott-Packard C5280. Sinon,
achotoz une imprimante laser el
rechargez le toner chez un spécia-
liste a bas prix, c'est bien aussi.

PHYSX, GA
BOUGE UN PEU

Toujours boudée par la masse
gameuse - et @ juste titre, tant
elle savere dispensable pour le
commun des mortels -, la carte
daccélération physique dAGEIA
disposera  prochainement (ou
dispose, le temps passe si vite...)
dun kit de développement baptisé
"PhysX Mod-Kit for Unreal
Tournament 8". Destiné aux..
développeurs, ce kit permettra
de... développer des maps pour
Unreal 3, exploitant les capacités
offertes par la carte sur le plan
des effets spéciaux et du game-
play. Deux cartes... développées &
partir du kit sont déja disponi-
bles, "Tornado" et "Lighthouse'.
Les forts en code - admirez la
prouesse, je n'ai pas dit "dévelop-
peurs' - pourront se le procurer
gratuitement en allant sur le site
du fabricant, www.ageia.com/
physz/ut3.html pour les feignas-
ses qui n'ont pas envie de
chercher. Enfin, AGEIA no dés-
espere pas de transmettre

son enthousiasme en indiguant
que Warmonger, Operation
Downtown Destruction exploite &
donf la PhysX, puisque reposant
sur le moteur dUnreal Tourna-
ment 3. Vous ne pourrez pas dire
que vous ne saviez pas.




On oublie trop souvent les dangers d'uriner la
nuit. On peut salir sa salle de bain, s‘électrocu-
ter en pissant sur une prise ou, pire encore,
se faire réprimander par une compagne mécon-
tente. Autant de désagréments que I'achat d'un
LavNav risque bien de vous éviter. Ce gadget
absolument ridicule se colle sur le couvercle de
vos toilettes et s'allume & votre approche, vous
évitant d'avoir A recourir & un plafonnier trop
agressif pour vos petits yeux ensommeillés.

Vous étes désespéré car vous habitez en
province, loin des centres-villes, une terrible
situation qui vous interdit de profiter des
hordes d'adolescents demeurés dansant la
tectonik sur une musique de merde ? Alors,
offrez-vous un Sony Rolly. Ce lectour de MP3
rohotique en forme d'ceuf, disposant de ses
propres haut-parleurs, d'un giga de mémoire
et d'une connexion Bluetooth 2.0 pour strea-
mer du contenu, s'anime au rythme de la
musique ef agite ses pelils clapets en ronlant
sur lui-méme. Un programme vous permet

e

LUNETTE DE TOILETTES LUMINEUSE

SONY ROLLY

I CETTTETH periphérique

La cuvette s'illumine en vert si le rebord est
abaissé et en rouge si celui-ci est relevé, En
prime, une cible s'affichera en surimpression
sur l'eau pour vous aider & ne pas en mettre
partout. Un objet absolument indispensable
pour I'homme d'action comme pour le bon pére
désireux d'apprendre & son fils & pisser comme
il faut.
Prix : Environ 30 suros
Sita internet : www.coindugesk com

PLATINE VINYLE USB

qui utilisera votre PC et ses enceintes comme
une chaine hifi. Evldemment, adieu l'analo-
gique et les super tétes de lecture full diamond
iridium, on se contentera d'une qualité qui
éeorchera les tympans des audiophiles. Mais
qui réjouira malgré tout l'immense majorité
des gens normaux.

Oh les vinyles, leur son chaud,
leurs craquements si caracté-
ristiques et le délicieux senti-
ment de pouvoir faire fermer
sa gueule a Annie Cordy d'un

vigoureux scratch ou d'un chop

bien placé... Autant de raisons
qui nous font regretter nos vieilles
platines 45-tours. Heureusement, de
braves gens ont eu la brillante idée de
donner naissance 4 un tourne-disques USB

Prix - Environ 180 suros
Sita internet : www_mageekstora com

méme de programmer A l'avance ses réactions
el de créer de superbes chorégraphies dignes
d'un CyberKamel Wouali. 1l clignote, il gigote,
il est dénué de tout intérét véritable mais
vous permettra de briller en soirée lorsque
vous le poserez au milieu du dance-floor.
Enfin, jusqua ce que quelquun marche des-
sus, réduisant votre potentiel de séduction a
ZET0.

Prix - 160 dollars
Sita intornot : www.sony.oom




Configuration "Qualitd / prix”

Le PC performant sans perforer le porte-monnaie

Environ 885 €

Processeur Intel Core 2 Duo E6550 Environ 155 €

Ventilateur d’origine

Carte mére MSI P35 NEO Combo-F Environ 100 €
Crucial Ballistix Tracer 2Go PC6400 Environ 85 €

Carte graphique  Connect3D Radeon HD 3850 256 Mo Environ 160 €

Conflguration "Valeur siire” Environ 1320€
Une machine idéale pour jouer & tout dans des conditions optimales.
 Inte Core 2 Duo E6750 Environ 170 €
dorigine )
__Gigabyte GA-P36C DS3R rev2.0 Environ 110 €
AM_ Crucial Ballistix 2 Go PC8500 Environ 95 €
Carte graphique  Albatron GeForce 8800GT 512 Mo Environ 280 €
Configuration "Performance” Eviron 3 066 €
I'ordinateur que vous révez de mettre sous la cheminée.
Processeur Intel Core 2 Duo E6850
ou Core 2 Quad Q8600 pour overclocker _Environ 240 €
_ Noctua NH-UIZF Eaviron 60 €
Gigubyte GAXS8T-DQ6 Environ 235 €
Corsair Twinx 2 Go DDR3-PC12800 Environ 440 €
Carte graphique  Club 3D GeForce 8800 GTX 768 Mo Environ 490 €

M configs mmﬁ

Voiel trols configurations que nous avons sélectionnées pour vous et correspondant a trois budgets différents.

Carte son Intégrée d la carte mére

Disque dur Western Digital Caviar SE SATA 250Go  Environ 60 €
Graveur DVD Samsung SH-S203D OEM Environ 30 €
Moniteur Samsung SyncMaster 931BW Environ 235 €
Enceintes Hercules XPS 2.1 20 Environ 25 €
Alimentation  Intégrée au boitier

Boitier Antec Sonata 11T Environ 110 €
Clavier, souris...  Logitech Deluxe 650 Environ 25 €

Carte son Intégrée a la carte mére

Disque dur Western Digital Caviar SE16 SATA 320Go _ Environ 70 €
Graveur VD Samsung SH-8203D (OEM) Environ 30 €
Moniteur Samsung SyncMaster 2032BW 2ms 20 Environ 250 €
Enccintes Logitech X-540 _Environ 75 €
Alimentation _Corsair HX 620W Environ 95 €
Boitier Antec Solo Environ 80 €
Clavier, souris. Logitech. Cordless Desktop LX710 Laser Environ 65 €

Carte son SoundBlaster X-Fi Platinum Fatallty  Environ 165 €

Disque dur 2% Samsung Spinpoint T166 SATA 320 Go (en RAID 0)
_+ Samsung Spinpoint T166 SATA 320 Go  Environ 225 €

Graveur DVD Samsung SH-203D (OEM) Environ 30 €

Moniteur ___ Belinea odisplay 41 24”

Enceintes Logitech Z-6500 Digital THX fie

Alimentation Seasonic M12 - 600 W _Environ 150 €

Boftier Antec P18 i ~ Envion125€

Clayier, souris...  Enermax Aurora + Razer Copperhead Environ 110 €

NB.- Pour installer e noctua NU |

Belnea 100

THE WAY TO DISPLAY

DES COULEURS
PARFAITES !

> Moniteur 24" WUXGA (1920x1200)
> Compatil HDMI & HDCP

> Rotation et pivot de I'écran

> Hauteur du pied ajustable

o.display 4.1 24" W

WWW.MATERIEL

18 mere comme Indiqué dans le chapitre 1-3-3 du manual da calle-ci.
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1L NE SAGIT PASDE SELASSERALLER !
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LA VICTOIRE
EST DANS LA MAIN DE
L'ENMPEREUR

le pouvoir destructeur du Chaos.

Découvrez pour la premiere fois, un jeu
de stratégie base sur luriivers de

Warhammer 40 000. Soldats, armemernt,

poce asne
TN =
A m awrs C

PRy WeARON

EQUIPEZ VOTRE ESCOUADE AVEC
UNE VINGTAINE D'ARMES DE COMBATS

DES DECORS EN 3D TEMPS REEL
TOTALEMENT DESTRUCTIBLES.

UNE CAMPAGNE SOLO DE 15 MISSIONS

DisponiBLE EN DECEVMBRE 2007
CARTES POUR LE MULTUOUEUR,

WWW.SQUADCOMMANDGAME.COM

POWERED BY

& gamespy.

INFOS, CONCOURS, VIDEOS
CONNECTEZ-VOUS SUR

WWW.THQ.FR




	Couverture
	Pub Hard to be a god
	Edito, news1
	News2, Grand theft auto IV
	News3
	News4
	News5
	News6, Aquaria
	News7
	News8, Eschalon: book 1
	News9
	News10
	Recette de cuisine, news11
	News12
	News13
	News14
	Pub CanardPlus
	Papier culture1
	Papier culture2
	Kane&Lynch: dead men1
	Kane&Lynch: dead men2
	BeoWulf
	TrainZ railroad simulator 2008
	Guitar hero III1
	Guitar hero III2
	Stranger
	Sam&Max: ice station santa
	BlackSite area 511
	BlackSite area 512
	Harpoon commander's edition
	FootBall manager 2008
	FrontLines: fuel of war1
	FrontLines: fuel of war2
	SunAge
	Cities unlimited
	X-plane 91
	X-plane 92
	Secret files 2
	Pub Boutique Canard PC
	News online
	Kwari
	Age of Conan: hyborian adventures1
	Age of Conan: hyborian adventures2
	Age of Conan: hyborian adventures3
	Age of Conan: hyborian adventures4
	Pirates of the burning sea1
	Pirates of the burning sea2
	DownLoad1
	DownLoad2
	Crysis en multijoueur1
	Crysis en multijoueur2
	Crysis en multijoueur3
	Crysis en multijoueur4
	Mass effect1
	Mass effect2
	Assassin's creed1
	Assassin's creed2
	City life
	The operational art of war III
	Dwarf fortress
	Abonnement
	Actualité hardware1
	Actualité hardware2
	Actualité hardware3
	Actualité hardware4
	Le tour du périphérique
	Configs de canard
	Major Boulon1
	Major Boulon2
	Major Boulon3
	Major Boulon4
	Major Boulon5
	Major Boulon6
	Major Boulon7
	Major Boulon8
	Major Boulon9
	Major Boulon10
	Canard peinard
	Pub Canard PC hor série N8
	Pub Squad command

